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Yon ,,Méhty Python® Terry Jones, dem RegiSSCm von ,, Das Leben des Brian*

KOLBERG v. KRENSKI

Du bist em ])l'aehem'ltter. ke
Aber DU brouehst kein Sehwel't
lllll’ einen Psyehmter'

lles was das Ritterherz begehrt, findet der Spneler bei ,,Bl.mng

Dragons®- nicht nur die sagenhaften Legenden des

Mittelalters wie Sir Lumenlos. den Mug' er Mervin,
das Sehwert Expositur und Ritter Artus Tafelquadrat machen
dieses Adventure enmgnrhg Der anarchisch-verriickte Monty =
Python Humor, ein einfach logisehes Steuersystem und die brillante
Spraeh-usgnlre lassen den Spieler verziekt von Ritsel za Ritsel mar-
schieren - falls man sich vor Lachen iberhanpt
“| konzentrieren kann. Rette das Land Gammel-
j| pot und den guten Konig Sparflamme vor dem
schwarzen Drachen, bring Si;' Georgdes SehloB-

auwau das Freffchen und gewinne die Liebe

= von Prinzessin Flamme - Si
Lohe, der extrem Fitle. ist na
lich auch scharf auf sie.

e

- Irrwitzige deutsehe Dialoge orvowken 10 originelle Charaktere zum Leben . ,
- der Spieler muB gleieh tonnenweise Objekte einsammeln und in iber 50 Szenen bahnbrechende Rahscl kmwhm‘
- dher 3.000 Animationsphasen - ., Blazing Dragons™ ist ein interaktiver Cartoon

- Monty Pythonische Ritter-Sport-Action - unter anderem das berihmte ~Drachen-Daumen-Rinden™
und . Katzapult*, wo der Spieler akrobatische Katzen - na was wohl? - katapulticren darf.

That’s fun, folks!

f Q Erhaltlich fiir Sony PlayStation™

mopstaon || g und Sega Saturn™.



fiir Erntichterung =
und Co. geben definitiv er;
97 ihr Deutschland-Debiit. -
iissen sich alle Videospielbt
tere fiinf Monate gedulden,
ann man dem Ganzen trotzd
tive Aspekte abgewinnen:
m Frithjahr “97 sicherlich aus einem
Software-Angebot als zun4chst befii
en konnen, zum anderen steht schon heute fes

daB Nintendo seine Kunden zumindest in‘punkto Pi
enttauschen wird. So soll die Konsole lediglich 399

DM, die Spitzentitel Super Mario 64 und Waverace 64
sogar nur sensationelle 99 DM kosten.
Weitaus mehr Grund zur Freude hat selbstverstandlich

die Konkurrenz: Sega und Sony diirfen ein weiteres
Weihnachtsgeschaft unter sich ausmachen — und das dies

um Léngen lukrativer sein wird als das des Vorjahres, offen-
bart nicht zuletzt ein Blick auf die derzeitigen bzw. kommen-
den Highlights fiir PlayStation und Saturn. Im Sony-Lager wird
man alleine schon dank des famosen Formel 1 etliche Hard-
ware-Einheiten zusatzlich an den Mann bringen kénnen, Titel wie

Crash Bandicoot und wipEout 2097 tun da ein briges. Sega

braucht sich ihrerseits keinesfalls zu verstecken, schlieBlich wird
sie mit Hits wie Fighting Vipers, NIGHTS oder aber der Fortsetzung

des Rennspiel-Erfolges Daytona USA Paroli bieten kénnen.
Wie stark, das wird einzig und allein der Geschmack der

Videospieler entscheiden ...
Viel SpaB mit dieser Ausgabe wiinscht die gesamte
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FIFA SOCCER 97 (ENDENOV) . TOSHINDEN URA (NOV)
GHTING VIP 0 B¢ TUNNEL B (OKT)
GRID RUNNER (NOV) .......... 94,- TUA COP
) A VIRTUA GOLF
7 "HGHWAY 2000 VIRTUA ON (NOV) 89,
IN THE HUNT ., WORLD SERIES BASEB. 2 (OKT) 84,-
IRON & BLOOD (NOV)
LAST DYNASTY (OKT) ..

is

{ADDEN NF 4, Playstation
MEGA MAN X3 (OKT) 94,-
seg" : """'" MR. BONES (OKT) . 89,- ONY-PLAYS

NBA ACTION BASKETBALL ...... 84, d Version, inkl Control Pad, Demo-CD

NBA JAM EXTREME (NOV) ...... CONTROL PAD 54,
- A LIVE 9 1] STATION MASTER JOYPAD ..... 34,-
NHL 97 (ENDE NoV) . neGeon PAD v . 8
cgN:ggL PAD HL POWER CONTROL PAD VERL-KABEL ... 19,-
ARC "‘ACER SENKRAD NIGHT WARRIORS . 99, MAD CATZ LENKRAD .. 149,
[ GAME B = MWWM [EBUSTER . ACT. RES
MEMORY CARD ORIGINAL ..... 99, 'ovipicate ™ MEMORY CARD 15 BLOCKS .. 49
BENETTON RENAULT L RD PLUS 8 MBIT .. 7t PANZER DRAGOON ZWEI WORY. CARD -
T ANTENNENKABEL MIT BILDFILT. 54, oo TOUR 97, (OKT] 3.5" MEMORY DISC DRIVE ..... 159,-
SUUPLAYER-ADAPTER . 9 ROBOPI ... RAIN_EVOLUTION GLOB
o — RETURN FIRE (NOV) 'ACTUA GOLF 89,
ATHLETE KINGS - DECATHLETE . 89,- SHINING WISDOM ADVENTURES OF LOMAX (NOV) 89,
ssnuws (OKT) . “94- A CITY 2000 94, {OMETS FLUCH [OKT] o
L MACHINEHEAD (OKT) e 9 SEKELTON WARRIOS............. 79,  BATILE ARENA TOSHINDEN 2 . 99,-
BLAZING DRAGONS .. 84,- OVIET STRIKE (DEZ) ..o BEDLAM (OKT) 94,-
Bl‘.’l:BLE BOBBLE - 3 Spiele .. 82,- SPACE HULK 89, BlACK DAWN (NOV) 94,-
c ES'SAZ--B- 84-  STARFIGHTER 89,
DA':' W',(., KT) . 7, STREETFIGHTER ALPHA 2 (NOV) 94,  BLAZING DRAGONS
\YTONA = CROSS (NOV) ..... - BLE BOBBLE I
DESTRUCTION DERBY ... 84,- SUPER,:"OTO e ke u;ég,e <
DIE HARD TRILOGY (ENDE NOV) 89, “1ipF DIRTY DWARFS ....... CASPER .
DISCWORLD G (NOV] CRASH BANDICOOT (NOV)
RONICLES O ORD.[OKT)+

EARTHWORM JIM 2 (OKT) 89,-
EXH s!‘\{nm":"

931/

ONLINE: WwW GON.DE/KRANZ
NINTENDO 64

RECHTZEITIG VORBESTELLEN!
SICHERN SIE SICH NOCH HEUTE IHR EXEMPLAR!

NINTENDO 64 (MARZ 97) ... .38
DT VERSION INKL. 3D-CONTROLSTICK
SUPER MARIO 64 (MARZ 97) .
PILOT WINGS 64 (MARZ 97) .

STAR WARS (MARZ 97). .....
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‘Iu:l:‘(FS)u 89,-

DARKSTALKERS (OKT)
DAVIS CUP TENNIS
ESTRUCTION. DERBY. 2. (NOV)
DIE HARD TRILOGY (NOV) .
EARTHWORM JIM 2 (OKT) ..
EXCALIBUR (NOV)
GHUMED [t
FADE TO BLACK
FANTASY GOLF (Ol

FA.SOC

V)
FIRO & KLAWD (NOV)
FLOATING RUNNER (OKT)
ORMEL ] .
FRANK THOMAS BIG HURT
GRID RUNNER (NO
BT NO
HYPER FIN. MA. TENNIS (OKT) 89,
IN THE HUNT ......coovrerrerrnnnns
NTERNAT. SSTAR SOC.
INTERNAT. TRACK & FIELD
INTERNAT. MOTO X (OKT) ...
IRON & BLOOD (NOV) ...
JUMPING FLASH 2 (OKT)
KONAMI OPEN GOLF
LAST DYNASTY (OKT) ..
MADDEN NFL97 ...
e

ARIO ANDR
MEGA MAN X3 (OKT) ...
MOTOR TOON GP 2 (NOV)
MYST (OKT) .....covvnneee . 89,
NAMCO MUSEUM VOL. 2 (OKT) 89,
NAMCO SMASH C. TENNIS (NO) 89,
NAMCO SOCCER P. GOAL (OKT) 89,
= -

A\SCAR RAC|
NBA JAM EXTREME (NOV)
NBA HANGTIME (OKT) ...

SA'LIVE 97 (D
NFL QB-CLUB 97
INHL97.(NOV) .
NHL POWERPLAY 96 (NOV)
OLYMPIC GAMES
ONSIDE SOCCER
PANDEMONIUM (NOV)

84,-

PENNY RACERS (OKT) .. 89,
GA TOUR 9 89, |
PO'ED (OKT) 89,

PROJECT OVERKILL (NOV) .......

RAGING SKIES - SIDEWINDER . 99,
RETURN FIRE
RIDGE RACER REVOLUTION
ROAD RASH .

SIM CITY 2000 .
SHELLSHOCK

STAR GLADIATOR (NOV) .
STARFIGHTER 3000
STEEL HARBINGER (NOV)
| STREET FIGHTER ALPHA 2 [NOV
STREETRACER (DEZ)
SUPER MOTOCROSS (NOV)
SUPERSONIC RACERS (OKT) .... 89,-

-

SYNDICATE WARS (NOV)
TEKKEN 2 )
THE NEED FOR SPEED ..... 89,-
THUNDERHAWK 2 FIRESTORM  79,-
TILT! (NOV) ... 84,-
TIME COMMANDO .
TITAN WARS (OKT)
TOP GUN FIRE AT WILL
VICTORY BOXING (OKT)
VIRTUAL GOIF .......
VIRTUAL TENNIS (NOV)
V )

WRECKIN CREW (NOV)
X-MEN (NOV)

Super Nintendo

. 84,

BENDENOV) e 134
FIFA SOCCER 97 GO ED (NOV) 119,-
JIMMY CONNORS TENNIS (NO)129,-
LOST VIKINGS 2 (OKT) ........ 109,-

UUFAZ i Spilebercer DEZI 114

b

NBA LIVE 97 (DEZ) . . 119,

SCHLUMPFE 2 .... : 129,-
| SIM CITY. 2000 | 2

STREET FIGHTER ALPHA 2 (OKT) 129,-
| TERRANIGMA p-B. [O

TETRIS ATTACK (OKT).
WINTER GOLD (OPT)
WORMS ...ooccre

Mega Drive

BUGS BUNNY .. 84,-
FIFA SOCCER 97 GOLD ED (NOV)89,-
INT. SUPER (NOV] 79,-|
MADDEN NFL 97 (NOV) ......... 89,
NBALVESZINOV) ... B
NHL97 ... 89,-
PINOCCHIO 84,-
POCAHONTAS .. 84,
PREMIER LEAGUE MAN. 2 (NOV) 84,
SONIC3D (NOV) .......cocommmmmeee B4
VECTOR MAN 2 (NOV) .......... 84,

IRTUA FIGH et
WORMS ............

HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT

R

ODER: 0931/57 16 06

SCHNELL, SCHNELLER,
THEO KRANZ VERSAND

Unser besonderer Schnell-Service: lhre bis 16.30
Uhr bestellte Ware verlBt noch am gleichen
Tag unser Haus und ist in der Regel sg'wn am
néichsten Morgen bei lhnen. Beim Versenden
von drei Artikeln sogar portofrei. Nutzen Sie
unseren besonderen Vorbestellservice: Sind bei
lhrer Beste”ung nicht alle Artikel lieferbar,
zahlen Sie nur Porto fiir die erste Lieferung, die
Nachlieferung erfolgt portofrei.Sie kénnen auch
unser kostenloses Preislisten-Magazin mit
frankiertem (3 DM), adressiertem Rijciumschlag
anfordern. Bei Bestellungen liegt dieses bei.

AUSTRIA EXPRESS
SCHNELLSERVICE JETZT
AUCH FUR UNSERE
KUNDEN IN OSTERREICH
LIEFERUNG IN 1-2 TAGEN

TEL: 0049/85 17 37 77

VERSANDKOSTEN 6,90 bM,1 DM = 7,5 OS

SEGA TIPS &
TRICKS 1996
HILFE ZU UBER 30 SPIELEN
ENTSTANDEN AUS DER
TAGLICHEN PRAXIS DES
SEGA INFO SERVICE

NUR 15,- DM

LA Tmes
2

Wipeou; 2097 (PS) 99,

Alle Spiele dt. Version * Alle Spiele dt. Version *Alle Spiele dt. Version *Alle Spiele dt. Version *Alle Spiele dt. Version



Die neXt-Level-
Redaktion freut sich

uber Anregungen,
Anderungsvorschlige
oder Kritik, aber auch
uber Fragen und

Meinungen zu bestimm-

Al
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ten Spielen, Konsolen
oder der Videospiel-
branche im
allgemeinen.

le Leserbriefe werden
bitte an folgende
Adresse gesandt:

X-plain Verlag
read.me
Friedensallee 41
22765 Hamburg

Die Redaktion
behalt sich vor,
Leserbriefe gekiirzt
zu verdffentlichen.

System 33 von Namco

Hi, neXt-Level-Team!

Ich muB euch sagen, daB ihr mit neXt Level
eine der besten Next-Generation-Zeitschriften
herausgebracht habt.

Stimmt es, daB Namco an einer Platine
arbeitet, die System 33 heiBt, starker als Segas
Modell 3 Board und im Friihjahr 97 fertig sein
soll und fiir die Tekken 3 herauskommen wird?

Murad Tiysir, Miinchen

XL antwortet:

Ja, Namco entwickelt derzeit eine leistungs-
starke Automatenplatine mit dem Namen
System 33, die im Friihjahr 1997 zusammen
mit dem zweiten Tekken-Sequel, Tekken 3, zum
Einsatz kommen soll. Technische Daten waren
bislang noch nicht in Erfahrung zu bringen.

Lohnt es sich?

Hallo, XL-Team!
Ich habe mir kiirzlich eine PlayStation zugelegt
und nun einige fiir mich sehr wichtige Fragen,
die ihr mir hoffentlich beantworten kénnt.

1. Welche Vorteile bringt mir ein RGB-Kabel,
und gibt es einen Unterschied zwischen dem

Namcos Automatenplatine System 33 -
Board

Fire-Kabel und dem RGB-Kabel von Sony?

2. Wieso sind Formel-1-Spiele in Sachen
Fahrer und Teams immer ein bis zwei Jahre hin-
ter der Zeit?

3. Ist fiir das Nintendo* ein Formel-1-Spiel
in Planung?

Dennis Zwecker

XL antwortet:

1. Sony liefert mit der Konsole ein AV-Kabel
mit Cinch-Steckern. Uber dieses Kabel lduft ein
Audio-Video-Signal, das sich vom RGB-Signal
unterscheidet. Ist ein Fernseher mit einer
Scart-Buchse ausgeriistet, kann sowohl ein AV~
als auch ein RGB-Kabel (von welcher Firma
auch immer) angeschlossen werden, wobei das

RGB-Signal klar das bessere Resultat erzielt.

2. Aufgrund der Vergabe einer Lizenz bezie-
hen sich die Konstellationen im Spiel auf das
jeweilige Jahr, das die Lizenz umfaBt. Anders
gesagt: Da sich ein Formel-1-Spiel nicht im
Handumdrehen programmieren 148t sind logi-
scherweise die Namen der Fahrer, Teams etc.
nicht mehr topaktuell. Formel 1 bezieht sich
beispielsweise auf die Rennsaison 1995.

3. Zur Zeit ist uns nichts dariiber bekannt,
man kann aber davon ausgehen, daB sich
Nintendo in Zukunft auch um die Formel-1-
Begeisterten kiimmern wird. Allgemein sind
bislang z. B. Cruis 'n USA und Super Mario Kart
R angekiindigt.

Communication Connector?!

Hallo, neXt-Level-Team,
erst einmal ein groBes Lob an eure Zeitschrift,
sie ist echt super! Aber nun zu meinen Fragen:

1. Gibt es die Méglichkeit, die Batterie des
Saturns auszuwechseln, ohne daB man die
gesicherten Daten verliert, wenn man kein
Back-up-Modul hat?

2. Wozu dient auf der Riickseite des Saturns
der ,Communication Connector? Kann man
vielleicht ein bestimmtes Kabel
kaufen und die Konsole an die
Hi-Fi-Anlage anschlieBen?

André Dittrich, Bremen

XL antwortet:

1. Nein, die abgelegten Daten wiirden verlo-
ren gehen. AuBerdem ist die Speicherung von
Spielstanden mindestens vier Jahre lang
gewdhrleistet, da es sich um einen
Akkumulator, eine aufladbare Batterie handelt.
Ein Auswechseln (besonders im eingeschalte-
ten Zustand der Konsole) ist nicht ratsam.

2. Ein bestimmtes Kabel kann man tatsdch-
lich kaufen, und zwar ein Link-Kabel, fir das
dieser Port gedacht ist. Voraussichtlich wird
das Kabel erst Mitte kommenden Jahres im
Zusammenhang mit dem ersten Link-fahigen
Spiel fiir Segas Saturn, Virtual On, in
Deutschland erhéltlich sein.



9 von 10
"Unglaubliche:
Suchtpotentia

Klassisches
Party-Game!”
. GOtz Schmiedehausen
Fun Generation
10/96

Jetzt
geht’s wieder richtig L
rund! Der Arcade-Klassiker der
90er ist wieder da: die einzigartig
nervenaufreibende Arcade-Style-Puzzle

Welt von BUST-A-MOVE 2. Knallbunt und fé@ii

schrill, mit brandneuen Features
optimiertem Gameplay. IR, trink und I
Technicolor-Blubberblasen wéhrend Du
neue Strategie entwickelst, um Bubble-Mast
werden. Aber hoére niemals auf...sonst zel
Deine Traume wie die Seifenblasen!

Mit 2 Spieler Modus.

tion”and g laga ate trademarks of Sony Computer Enegifiment. TAIT
ed. BUSTAMOVE 2Mis a tademark of TATTO CORP(

" Video Games N

g, die d
hnischen Qualif

Wolfgang Schaed e

Reif
fur die Insel? Dann greif
Zu und steig ein in die actionreiche
Abenteuer-Welt von BUBBLE BOBBLE
und RAINBOW ISLANDS. 2 groBartige Spiele-
klassiker auf einer Disc - damit's doppelt drunter

und driber geht. In Bubble Bobble hipfst Du als
verwandelter Drache durch 100 Levels und erledigst
Deine Gegner mit Seifenblasen. In Rainbow Islands
schiept Du Dir mit magischen Regenbogen Deinen Weg
durch 7 Wolken-Welten. Auf zur groBen Jagd nach

Geheimraumen und Power-Ups! Mit 2 Spieler Modus.

96. All Rights
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Bereits auf der Electronic Entertainment Expo in Los Angeles
sorgte der neue Sony-Star fiir zahlreiche Ahs und Oh. Das
amerikanische Programmier-Team Naughty Dog will den
Spitzen-Titeln aus Fernost mit Crash Bandicoot Paroli bieten,

fiCIl" studio

und ihre Erfolgschancen stehen wahrlich nicht schlecht.

von C. Henning
napp zwei Jahre arbeiteten Jason
Rubin und sein Naughty-Dog-Team an

der Fertigstellung des neuen Sony-Maskott-
chens. Das lang erwartete dreidimensionale
Jump&Run-Spektakel sorgte vor allem in grafi-
scher Hinsicht schon im Vorfeld fiir Furore. Da
einige Hollywood-erprobte Grafiker ihre
Erfahrungen in die atemberaubenden
Dschungelwelten einflieBen lassen konnten,
um den jlingsten Sony-Smashhit auch optisch
anspruchsvoll zu gestalten, war alle Welt auf
das Endprodukt natirtlich sehr gespannt.
Crashs Abenteuer findet auf drei Inseln
statt, die in Miniaturausgabe auf einer Karte zu

Crash Bandicoot geizt nicht mit
optischen Reizen. In jedem Level werden
zahlreiche Grafikeffekte geboten

bewundern sind. Auf dieser kann sich die
Spielfigur zwischen den absolvierten Leveln
bewegen. Jedes Eiland ist in mehrere
Abschnitte unterteilt, in denen neben riesigen
Miihisteinen und tiefen Abgriinden unter ande-
rem auch Stinktiere und Schildkréten das
Fortkommen erschweren. Um sich der Feinde
zu erwehren, hilft ein beherzter Sprung auf die
Képfe der Widersacher oder eine Wirbelattacke
a la Tasmanischer Teufel. Der amiisanteste
Level bietet einen rasanten Ritt auf einem
tobenden Wildschwein. In den meisten
Abschnitten schaut dem Helden eine Kamera
(ber die Schulter, die vom Spieler nicht zu
beeinflussen ist. Crash lauft in die Tiefe des
Raumes, und in manchen Leveln bewegt sich
der Held auf den Betrachter zu, so daB dem
Spieler vor einem nahenden Abgrund nur
wenig Zeit zum Reagieren bleibt. Einige sprun-
glastigere Stages, z. B. die beim Erklimmen der
Palisaden eines Eingeborenendorfes, werden
aus der Seitenansicht préasentiert. Dabei muB
sich der schrége Star nicht nur mit dem aufge-
brachten Stamm herumschlagen, sondern
auch mit fleischfressenden Pflanzen und dorni-
gen Barrieren, die urplétzlich aus dem Boden
schnellen. Auf der zweiten Insel sind vor allem
gute Sprungkenntnisse gefragt, denn der

Hersteller: Sony
Entwickler: Naughty Dog
Genre: Jump&Run
Spieler: 1
Level: 3 Inseln a 8 Level
Preis: ca. DM 120
Erhéltlich: November

NAUGHTYSJTTS

Das achtkdpfige Team unter Jason
Rubin und Andy Gavin programmiert
schon seit einem Jahrzehnt Video-
und Computer-spiele. Zu seinen
bekanntesten Spielen gehért der
optisch eindrucksvolle 3DO-Priigler
Way of the Warrior. Dariiber hinaus
lieferte es Software fiir Apple Il GS,
Amiga, Atari ST und PCs. 1992
erschien Naughty Dogs Rings of
Power als einer der ersten drei
Mega-Drive-Titel von Electronic Arts.

November 1996 XL 11




spiel des monats

Bei 100 eingesammelten
diistere Maya-Tempel bietet nur wenig festen Untergrund. Bevor ' fpielmwinkteln tip
schlieBlich der Showdown zwischen Crash und seinem Erzfeind Dr.
Neo Cortex stattfindet, miissen unter anderem noch einige klappri-
ge Bergsteigerbriicken liberquert und verrottete Industrieanlagen
gemeistert werden. Neben den Gefahren stoBt der Abenteurer auch
auf hilfreiche Extras, wie zum Beispiel Voodoo-Masken, die Crash
vor einem gegnerischen Angriff bewahren oder dunkle Rdume
beleuchten kénnen. Diese Extras sind in Holzkisten verborgen, die
mit Hilfe einer Wirbelattacke zerbrechen. Gefahrlich wird es, wenn
Crash einer TNT-Kiste zu nahe kommt, denn dann hat er nur wenige
Sekunden, um sich in Sicherheit zu bringen, bevor die Kiste deto-
niert. Zudem gibt es noch die flexiblen Trampolin-Kisten, mit deren
Hilfe einige hoher gelegene Passagen erreicht werden kénnen.

extraflut

Die Grafiker
bewiesen bei

In jedem Level befinden sich iahn’g:sr:e"
zahlreiche Kisten und Banlicaie
Diamanten. Am Ende jeder sehr viel
Stage wird dem Spieler die Llebe zu

Anzahl der eingesammelten Detail
sowie verpaBten Kisten ange-
zeigt, bevor der néchste Level

betreten werden kann.
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Geheime Stellen halten niitzliche
Dinge wie Extraleben fiir Crash bereit

> o—

e Natur muBte Dr. Neo Cortex’
groBen Fabrikgebduden weichen

In den ersten
Leveln wird
Crash lediglich
von Schlangen
und anderen
Tieren ange-
griffen. Je
weiter er
kommt, desto
skurriler wer-
den seine
Feinde

The story so far: In der Intro wird die Geschichte vom miB-
gliickten Genexperiment gezeigt - mit Crash als Opfer

Der kréftige Endgegner Koala Kong wirft Felsbrocken nach vorne,
die Crash mit Hilfe seiner Wirbelattacke zuriickschleudern muB

Auf den Inseln warten selbstverstandlich
auch einige Oberbosse auf den Helden. Neben
einem wohlgenahrten Hauptling und einem
verriickten Hund trachten ein kraftiger
Koalabar sowie ein ,Mafia-Bandikut‘ nach den
kostbaren Leben des Hauptdarstellers.

In einigen Leveln sind drei Bilder von Crashs
Freundin Twana und Dr. Neo Cortex versteckt.
Sobald das jeweils dritte Bild eingesammelt ist,
gelangt Crash in eine horizontal scrollende
Bonusstage, in der unter anderem der aktuelle
Spielstand gespeichert werden kann.

ist der

Im Options-Menii 1aBt

sich lediglich die

Lautstérke der Musik
und der Soundeffekte

einstellen.
Unterschiedliche
Schwierigkeitsgrade
gibt es nicht.
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Dr. Nitrus Brio

Assistent von
Oberbosewicht
Dr. Neo Cortex




Crash

Nlicht nur im Ver
die aufwendig gestalteten Hintergriinde positiv auf

des skr

Bandic

Endgegners fallen

save

Memory-Card:

Nach erfolgreichem Abschluf
eines Bonuslevels |dBt sich ein
Spielstand inklusive der bis
dato erspielten Extras auf
einen Block speichern.

PaBwortsystem:

Als PaBwort gilt eine bestimm-
te Tastenkombination, die den
Spielstand samt verbleibender
Leben, Apfel und Diamanten
beinhaltet.
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Dr. Nitrus Brio wirft mit héchst
gefahrlichen Reagenzgldsern um sich

Ohne die Lichtmaske ist man in
di Level aufgeschmi

In der Giftmiilldeponie warten fas-
serwerfende Handlanger auf Crash

Die jahrelange Erfahrung der Grafiker von Naughty
Dog spiegelt sich in der kunterbunten Inselflora
wider. Die zahlreichen Polygone wurden mit iiberaus
detaillierten Texturen tiberzogen. Grobe Grafikfehler
sucht man im gesamten Spiel vergeblich. Wenn zum
Beispiel eine TNT-Kiste explodiert, wird das
Geschehen mit wunderbaren Lichteffekten illustriert.
Trotz der Dreidimensionalitat versperren keine
Objekte plotzlich das Blickfeld des Spielers.

Auch akustisch weiB Crash Bandicoot zu gefallen.
In jedem Abschnitt erténen passende Eingeborenen-
melodien. Die umfangreiche Palette der
Soundeffekte reicht von unterschwelligen, leisen
Dschungelgerduschen {iber das Krachen laut zerber-
stender Kisten bis hin zu cartoon-maBigen, witzigen
Tonen.

Das Jump&Run-Genre wurde auf der PlayStation
bislang straflich vernachldssigt, denn mit Gex,
Jumping Flash! 1 u. 2, Mickey’s Wild Adventure und
Rayman sind bislang gerade mal fiinf Genrevertreter

erhaltlich. Jason Rubin und Co. wollten zwar ein drei-
dimensionales Jump&Run entwickeln, dabei jedoch
nicht auf die typischen Eigenschaften klassischer
2D-Spiele verzichten. So fiihlen sich erfahrene
Spieler nicht selten an Donkey Kong Country oder
Super Mario Bros. erinnert, wenn sie Crash durch die
drei Inseln begleiten und dabei auf fasserwerfende
Bésewichter treffen. Wirklich neue Innovationen und
Spielelemente halten sich in Grenzen. Zudem gehort
das Programm nicht gerade zu den abwechslungs-
reichsten seiner Gattung, doch bis alle Kisten und
Diamanten gefunden sind, vergehen einige amisante
Stunden. Nicht nur die vernachléssigten Jump&Run-
Freunde werden an der Scheibe gefallen finden,
denn durch den schragen Humor und den extrava-
ganten Charme wird Crash sicherlich auch viele neue
Genre-Fans fiir sich gewinnen kénnen. Bl

XL-Wertung 85%
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http://www.sega.com ..and you thought it was just a game.
Es gibt Games, bei denen schlaft man vor Langeweile fast ein. und eine absolut uneingeschrinkte Bewegungsfreiheit des Helden.
Bei dem neuen SEGA 3D-Actionspiel NiGHTS wird Dir das nicht Die Level andern stindig ihr Design. Die Zoom und Rotations
passieren. Du muBt im mystischen Land Nightopia unzihlige effekte sind stufenlos verstellbar. NiGHTS wird mit einem
Abenteuer bestehen, um dann in dem grandiosen Finale - aber wir 3D Analog- Controlpad ausgeliefert, das Dir ein unheschreibliches
wollen Dir an dieser Stelle nicht zuviel verraten. Denn auch Du Fluggefiihl bereitet.
brauchst Deinen Schlaf. Nur soviel: NiGHTS ist technisch absolut Kurz: Du kannst Dir in Deinen kiithnsten Traumen nicht vorstellen,

wegweisend. So bietet es in Echtzeit gerenderte 3D-Polygonwelten was Du mit NiGHTS aus Deinem SATURN herausholen wirst.



Jason Rubin: 1
Partner Andy Gavin upd”
Oktober 1994. Die efste '4
g y
imJaftiar 1995 dazu. Wir
Crash Bandicoot ein klassisches 2D-
1 0 5

Ihrer Arbeit
Sie besonde-

in vollkommen
Bieren, angefangen
{€rgrund, bis hin
Bfgrund. Diese 3D-

hs verschiedene
(oben, unten, links,
r wir haben sehr

rechts, vorne¥
schnell erkann
Vergleich zu den hi
komplett verande
viele Barrieren u
zusétzlich die Kame
gehalten, um den Sp ch die Level zu
fiihren und um das noch naher an die
géngigen 2D-Vorbildg nen.

XI: Hat Crash einen gelstigen Vater oder war
er ein ,Gemeinschaftsprodukt'?

JR: Ich habe Crash zum Leben erweckt und
jede seiner Animationen entwickelt, aber jeder
von uns hat einen kleinen Teil zu der Figur bei-
getragen. Die {ibrigen Charaktere und
Backgrounds stammen zum groBen Teil aus der
Feder unserer Grafikdesigner und von mir.

XL: Naughty Dog steht bei Universal
Interactive unter Vertrag. Wann wurde Sony
auf Crash aufmerksam?

JR: Es ist richtig, daB wir bei Universal unter
Vertrag stehen. Zu Beginn hatten wir in ihnen
einen Publisher gefunden, der unsere Software
vertreibt. Nachdem wir schon 15 Monate an
Crash gearbeitet hatten, wurde Sony auf das
Projekt aufmerksam und trat an uns heran.
Danach unterstiitzte uns Sony bei der
Vermarktung des Programms und teilte uns ihre
Verbesserungsvorschlage mit.

XL: Worauf sind Sie am meisten stolz?

JR: Als die ersten Screenshots von Crash an

die US-Presse gingen, schrieben einige, Crash

ameplay im
hen 2D-Spielen
Deshalb haben wir
Isse aufgebaut und
ktive konstant

Jason Rubin und Andy Gavin
sind die Chefs der insge-
samt achtkopfigen
Programmierertruppe von
Naughty Dog. Im Interview
erzahlt Jason Rubin von der
Entstehungsgeschichte
ihres Jump&Run-Smashhits.
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sei ein sehr gut aussehendes ,vorgerendertes’
Spiel. Erst bei der spielbaren Version offenbarte
sich ihnen die Grafik als Echtzeit berechnet.
AuBerdem bin ich sehr stolz auf das Gameplay.
Ich horte, daB David Perry uns seine Stimme bei
der Best-of-E3-Wahl eines franzosischen
Magazins gab. David Perry nimmt das Gameplay
seiner Spiele sehr ernst und 148t sich nicht
allein von Grafik oder Technologie beein-
drucken. Es ist uns eine Ehre, seine
Anerkennung zu erhalten. Zudem bin ich sehr
stolz auf den Umfang des Spiels. Zur
Fertigstellung wird Crash eine 640-MByte-CD
fiillen, ohne FMV-Sequenzen oder ahnlichem.
XL: Inwiefern laBt sich Crash Ihrer Meinung
nach mit den beiden anderen groBen 3D-
Jump&Runs NiGHTS und Super Mario 64 ver-
gleichen?

JR: Ich glaube, daB sich vor 18 Monaten drei
Teams vornahmen, ihre Vision eines dreidimen-
sionalen Jump&Runs zu verwirklichen.
Miyamoto-sans Super Mario 64 fasziniert auf-
grund des freien Raumes, Naka-san setzte bei
NIGHTS auf das Fluggefiihl und Naughty Dog
versuchte, das 3D-Reich mit den klassischen
Eigenschaften des Genres zu erobern.

Ich habe Mario auf der E3 zweieinhalb
Stunden lang gespielt und war begeistert. Ich
war mehr daran interessiert, einfach durch die
Welten zu spazieren, als mich mit Monstern
anzulegen. SM 64 gab mir ein véllig neues
Gefiihl der Erforschung. Es ist mit Zelda zu ver-
gleichen, wenn der Spieler in dieser unglaubli-
chen Welt ist und versucht, sich zurechtzufin-
den. Das soll keine Kritik sein, ich habe Zelda
gerne gespielt und finde Super Mario 64 bril-
lant, jedoch glaube ich nicht, daB es die Reihe
friiherer Mario-Spiele weiterfihrt. NiGHTS hat
mir auch groBen SpaB bereitet, aber ich
bezweifle, daB Naka-san damit versucht hat,
einen neuen Sonic zu erfinden. Bei NiGHTS
spielen die Flugelemente, konstante Zeitlimits
und Stunts eine entscheidene Rolle.

XL: Wie ist Ihre Meinung zur Evolution der
3D-Spiele? Meinen Sie, daB dadurch 2D-
Spiele in Vergessenheit geraten?

JR: Die dritte Dimension erdffnet uns eine
andere Art von Jump&Runs. Super Mario 64 ist
interessant, weil es in dieser Richtung noch viel
zu ergriinden gibt. Ich glaube aber, daB die klas-
sischen Spiele dadurch nicht vom Aussterben
bedroht sind. Bei Crash versuchten wir, neue
Elemente mit klassischen zu vermischen und
die zusétzliche Dimension als Vorteil zu nutzen.
XL: Wie sehen Ihre Plane fiir die Zukunft aus?

JR: Das Projekt, an dem wir momentan arbei-
ten und wahrscheinlich zum néchsten
Weihnachtsfest veréffentlichen werden, ist ein
PSX-Exklusiv-Titel, und in Zukunft werden wir
keine Spiele fiir andere Konsolen entwickeln.

XL: Vielen Dank fiir das Interview, und wei-
terhin alles Gute fiir die Zukunft. B
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(ABO-PRAMIE 1)

1%
E% Capcoms legendire Street Fighter-Reihe weis
i noch heute die Beat-’em-Up-Fangemeinde zu
} 5 begeistern — nun geht die japanische Software-Schmiede neue
E—Lq Wege: Ihr erstes 3D-Priigelspiel, Star Gladiator,

erscheint voraussichtlich im Dezember diesen
Jahres, alie kommenden NneXt Level-Abonnenten

haben schon jetzt die exklusive Chance, den neuen

PlayStation.

Beat-’em-Up-Uberﬂieger probezuspielen. (Alle Infos
zum kommenden Priigel-Highlight gibt es ab Seite 56.)

Jeder, der jetzt neXt Level fiir zwolf Monate
abonniert, darf zwischen der spielbaren(!) PlayStation-
\ Demo-CD Star Gladiator und dem

‘ brandheif3en Nintendo®-VHS-Video wihien!




ABO-PRAMIE

2)

Ja, ich bestelle die kommend

Nintendo*-Video

NEXT

en zwolf neXt-Level-
Ausgaben im Abonnement zum Preis von nur
DM 52,80 (Inland) bzw. DM 79,20 (Ausland).

Als Dankeschén fir mein Interesse hatte

ich gerne

[ die spielebare PSX-Demo-CD

Star Gladiator
[0 das 30miniitige N
Video
[C] Gegen Rechnung. eit

Bitte keine Uberweisung!

] Bequem dlos durc
O

intendo®-VHS-

Vorname, Name

StraBe, Hausnummer

Garantie: Ich weif, daB h Bestellung innerh
Tagen schriftlich  beim ferlag
v der Widerrufsfrist
0 Tagen (P
h d

hren Unterschrift des Erziehur




von K.-D. Hartwig
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Das der N64-Terminverschiebung in Japan vom
April auf Juni dieses Jahres keine Lieferengpésse
von N64-Chips zugrunde lag, sondern allein die
Tatsache, daB Super Mario 64 nicht fertig war bzw.
Shigeru Miyamoto nicht mit der Qualitét zufrieden
war, ist ja mittlerweile bekannt. Des Gfteren
duBerte er sich in Interviews dahingehend, er wolle
gern noch bis August an Mario arbeiten. Uberra-
schend ist nun, daB er es sich nach dem Japan-
Release nicht nehmen lieB, sein Spiel noch weiter
zu perfektionieren, womit die Amerikaner - und in
ferner Zukunft auch die Deutschen - in den GenuB
einer verbesserten Version kommen: Die
Kamerafiihrung wurde noch einmal iiberarbeitet,
einige Texturen wurden ausgetauscht, vor allem
aber sind eine ganze Menge Sprachsamples dazu-
gekommen. Die Intro wird nun von der Prinzessin
gesprochen, Bowser erhebt ebenfalls seine
Stimme, und Mario gibt noch eine ganze Reihe
zusatzlicher Kommentare zum besten.

Wieder einmal hat Nintendo-Boss Hiroshi
Yamauchi bewiesen, wie ,wichtig’ ihm der
europdische Markt ist. Trotz monatelanger ver-
zweifelter Beteuerungen der Nintendo-of-Europe-
Chefetage in GroBostheim, das Nintendo* werde
im Spatherbst dieses Jahres in Deutschland
erscheinen - vor einigen Monaten sprach
Nintendo-Berater Hans Stahler sogar noch von
ca. 350.000 Geréten, die in Deutschland zum
Weihnachtsgeschéft lber den Ladentisch gehen
sollten —, kam schlieBlich aus Japan die Absage.
Erst im Mérz 1997 soll das N64 hierzulande zum
Preis von 399 DM offiziell erhéltlich sein. Einmal
mehr wird die Geduld der deutschen Nintendo-
Fans aufs duBerste strapaziert. Ob es Nintendo

Import leicht gemacht: Japanische und amerika-
nische Nintendo*-Konsolen werden weitestge-
hend kompatibel sein und lediglich einen soge-
nannten Hardware-Lockout nutzen, um das
Spielen von Import-Software zu erschweren.
Das heiBt, nur die Modul-Form unterscheidet
sich, ein paar Plastikteile im Modulschacht ver-
hindern, daB Module anderer Lénder verwendet
werden kénnen. Die gleiche Methode nutzte
Nintendo seinerzeit auch beim SNES.

Wer sein N64 nicht selbst aufschrauben und an
den Innereien herumfeilen will, fiir den bietet
wie immer Wolfsoft (Tel.: 02622-83517) die
Losung (fiir 19,99 DM). Allerdings liefert das
US-Gerét wie die Japan-Variante kein RGB-
Signal, ein Umbau ist also weiterhin notwendig,
wenn man aus seinem Import-Gerét das best-
mogliche Bildsignal kitzeln will. Il

gelingt, die Fans mit Donkey Kong Country 3 und
dem Game Boy Pocket ein weiteres halbes Jahr
bei der Stange zu halten, wird sich zeigen. B
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nintendo**

HEWE GBI

Das Nintendo® erscheint erst
am 1. Marz 1997 in Deutschland!

Am 9. September war es endlich soweit:

Nintendo lud zur heiBerwarteten Nintendo®-
Europapremiere in Wiesbaden. Durch die
Pressekonferenz fiihrten die européischen ' N"“'ENDO“
und japanischen GroBen des Nintendo-
Konzerns: Shigeru Ota (Geschéftsfiihrer
Nintendo of Europe), Hans Stahler

(Berater von NoE), Shigeru Miyamoto h ;
(Chefdesigner), Genyo Takeda (General i
Hardware‘-Manager) und Werner Rudolph i
(Manager Advertising/PR NoE)

Nachdem Nintendos Vormachtstellung
ebenso ausfiihrlich wie eindrucksvoll anhand

von Zahlen, Daten und Fakten unterstrichen Die Prasentation der nahezu fertiggesteliten Strecken darf nun zu zweit (Splitscreen), allein
wurde, folgte die offizielle Stellungnahme zum Versionen von Waverace 64 und Star Wars. gegen Gegner oder aber lediglich ,auf Zeit*
Start des Nintendo*. Die 64-Bit-Konsole wird Shadows of the Empire brachte einige Uberra- gefahren werden. Zudem gibt es noch einen
erst am 1. Mérz 1997, allerdings zum sensatio- schungen mit sich: Nun ist es amtlich - auf Stunt-Modus, bei dem die haarstrdubendsten
nellen Preis von 399 DM (Netzteil, AV-Kabel der E3-Messe in Los Angeles im Mai diesen Kunststiicke auf leicht abgewandelten

und ein Joypad inkl.), in Deutschland erschei- Jahres wurden nur zwei von insgesamt vier Steckenverldufen vollfiihrt werden miissen.
nen. Zum Start werden folgende Spiele erhalt Waverace 64-Spielmodi gezeigt. Auf den acht Zwei Punkte machen dieses Rennspiel zur

lich sein: Super Mario 64 (zu einem unglaubli-
chen Preis von 99 DM), PilotWings 64 (129
DM) und Star Wars: Shadows of the Empire
(149 DM). Kurze Zeit spater wird Waverace 64
(ebenfalls fiir nur 99 DM) verdffentlicht. Preise
fir zusatzliche (farbige) Pads und die
Speicherkarten sind noch nicht bekannt.

Im A

an die Pr konferenz lud Nin- Wie XL schon mehrfach berichtete, unterscheidet sich das fertige Waverace 64
tendo noch zum Interview mit Shigeru Miyamoto deutlich von der E3-Messe-Version, die lediglich zwei der vier Spielmodi zeigte

22 XL November 1996



. Besonderheit: Zum einen erwartet MH
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Qﬂkm 17

uns eine weitere technische
Meisterleistung, zum anderen
wird tatsdchlich in jeder Runde
individuelles Geschick vom
Spieler abverlangt, da der ,nor-
male* Wellengang und auch die
aufkommenden Wellen der

Gegner und des eigenen Jet-
Skies zu keinem Zeitpunkt

leich* ok t varia-
,gleich* sind. Eine jederzeit varia v ; : ' g
ble Streckenbegebenheit - Eine Batterie speichert alle Ergebnisse

‘- a
so etwas gab es bislang in

noch keinem Rennspiel! g
Auch Star Wars: Shadows of ko iap WD b
oy ik 1°39°849 73 f o
the Empire wuBte positiv zu berraschen, denn 158 11 <
die E3-Version wurde ebenfalls stark verbes-

sert. Besonders in punkto Steuerung sind
deutliche Fortschritte zu erkennen. Es ist wirk-
lich davon auszugehen, daB Nintendo zum

wt JAA% POWER
Né64-Release vier absolute Spitzentitel prasen- » ik e

tieren kann. (Weitere Infos auf Seite 24.) B

Nur wer die Wellen richtig nimmt', kann
Es gibt acht spektakulire Strecken

die maximale Geschwindigkeit erreichen

e L
SPFED.
st T

Auch der Zweispieler-
Modus ist liberragend
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Der Wellengang ist genial

e in Wi

nicht offizie
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SHADONS

v

Press Start

Star Wars:

Shadows of the Empire

System Nintendo®
Nintendo
LucasArts

Herstelle
Entwickler:

tendo®*

onic Entertainment

nin

_news

i

Die Star Wars-Charaktere sind an Detailreichtum kaum noch zu Gbertreffen

Beginn des Abenteuers steigt der Spieler in
das Cockpit eines Snowspeeders, um eine
Bodenstation der Rebellen vor angreifenden
AT-ATs zu beschiitzen. Diese gigantischen
Kampfroboter kénnen entweder beschossen
oder durch geschickten Einsatz einer Harpune
mit einem Seil zu Fall gebracht werden.

Neben einigen Leveln, in denen das
Geschehen aus der Ich-Perspektive betrachtet
wird, bietet die 96-MBit-Cartridge sogar eine
rasante Speeder-Bike-Verfolgungsjagd durch
die Wiistenstadt Mos Eisley. Dieser Part stellt
zweifellos das absolute Highlight des Games
dar. Der groBe Showdown findet in der

unheimlichen Raumstation des Endgegners

Xicor statt. Die atemberaubenden 3D-Grafiken
und die grandiosen Effekte machen jede der
abwechslungsreichen Stages zu einem
Erlebnis. Zudem sorgt der packende Original
Soundtrack, der beinahe CD-Qualitét erreicht,
fiir die richtige Star Wars-Atmosphére.
LucasArts’ N64-Debiit entwickelt sich
zweifelsohne zu einem der interessantesten
Titel fiir den neuen 64-Bitter. Im Land der
unbegrenzten Moglichkeiten kommt das Game
voraussichtlich am 2. Dezember auf den
Markt, hierzulande wird Star Wars: Shadows of
the Empire zur Markteinfiihrung des
Nintendo** am 1. Mdrz kommenden Jahres

erhéltlich sein. W

Nicht nur fir Fans der Kultfilm-Trilogie von Interesse: Star Wars: Shadows of

the Empire bietet rasante Action in

Ben Spielabschnitten




St. Andrews

System: Nintendo*
Hersteller: Seta
Erhéltlich: 4. Quartal (Import)

Bereits in der vorangegangenen Ausgabe
haben wir St. Andrews angekiindigt, nun
gibt es erste Bilder von Setas Nintendo®-
Sportspektakel.

Neben einer Vielzahl interessanter
Spielmodi - darunter Tournament- und
Mehrspieler-Optionen - wartet das Spiel
unter anderem mit hochwertiger 3D-Grafik
auf. Noch nie vorher dagewesene Blicktiefe
und absolut authentische Bewegungsabliufe

Goemon 5 _

System: Nint;ndo‘
Hersteller: Konami
Erhiltlich: tha

Bter Beliebtheit, n: Kt

Vi

]

s

s

b

der Polygon-Sportler sollen St.
Andrews optisch ansprechend
machen und die technischen
Féhigkeiten Nintendos neuer Konsole
demonstrieren. Die groBen
Datenmengen, die Setas neuestes
Game benbtigt, sollen voraussicht-
lich in einer 64-MBit-Cartridge unter-
gebracht werden. Né4-Fans, die der
Nobelsportart nicht abgeneigt sind,
haben Grund zur Freude: St.
Andrews soll, wenn alles gut geht,
noch in diesem Jahr auf den Markt
kommen. l

A
[t

Angedacht ist eine leicht versténdliche Benutzer-
oberflache, die hier leider noch nicht zu sehen ist
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Cu-On-Pa

System: Nintendo®
Hersteller: T&E Soft
Erhaltlich: im Handel (Import)
Mit Cu-On-Pa ist ne hear eine
weitere 64-Bit-Knobelei am Start. Ahnlich wie

bei genre

en Titeln, handelt es sic

4-Debiit um ein simp aber

) League Perfect Striker

Hersteller: Konami
Erhéltlich: 1. Quartal

Neben dem Action-Adventure Goemon 5
arbeitet Konami zur Zeit an einer 64-Bit-
Fortsetzung des SNES-Hits Perfect Eleven,
das hierzulande unter dem Titel /nternational
Superstar Soccer bekannt ist.

J League Perfect Striker ist der Titel des
Moduls, das sich sportbegeisterte N64-User
unbedingt vormerken sollten.

Neben sé@mtlichen Teams der japanischen

Dual Heroes

System: Nintendo®
Hersteller: Hudson Soft
Erhéltlich: tba

t, daB das erste 3D-Beat-

em-Up flir das Nintendo® ausgerechnet von

Hudson kommt — jener Software-Sc!
auf dessen Konto die legenddre Bomberman

Reihe geht? Zwar befindet sich Dual Heroes

Zeit noch in einem sehr frilhen Entwic

lungsstadium, Genre-Fans kénnen sich jedoch

t auf einen weiteres

Priigelspiel freuen
n einer Riege teilweise recht ausgefal-

lene wartet das Game

rem mit Grafik auf. Die fli

mier aud

Fighter wurden mit

y
Shading in Szene gesetzt, die aufwendigen
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hinteressan-

Profiliga bietet das Game verschiedene
Stadien und weitere interessante Features.
Wahrend eines Matchs nehmen wechselnde
Witterungsverhaltnisse auf die Beschaffen-
heit des Bodens und damit auf den Spiel-
verlauf EinfluB.

Die 22 Polygon-Kicker, die sich stets auf
dem Platz tummeln, verfiigen tber sehr reali-
stische Bewegungsablaufe und eine Vielzahl
individueller Eigenschaften.

Zahlreiche Kameraperspektiven sollen fiir
Ubersicht sorgen, sogar eine Replay-Funktion
haben die Entwickler angedacht. I

Lichteffekte tragen ebenfalls zur ansprechen-
den Optik bei. Jeder der Kdmpfer beherrscht
eine Vielzahl spektakuldrer Special-Moves, an
einem ausgefeilten Combo-System arbeiten
die Entwickler zur Zeit noch. Anhénger ausge-
fallener Priigelspiele werden bei Dual Heroes

definitiv auf ihre Kosten kommen, ein Termin

fir den Release im Land der aufgehenden

Sonne steht bis zum jetzigen Zeitpunkt jedoch
noch nicht fest. l

afische Aufmachung paBt jedoct

ehen. (

it zum Spie

dem Launch von Nintendos 64-Bitter am

Mé&rz kommenden Jahres jem.

Neg nach Deutsc

- . -
Dual Heroes wartet unter anderem
mit unkonventionellen Kampfern auf




Order-in-Time.
de@t-online.de

13%1

Hmmﬂ%ﬂ ] A
F‘gine?lero P

:L;: ;;};s;volumn dn'

IFAﬁiac:er 97
Eﬁw

Lieferbedi ngungsn Porto 8.- DM + 3
cherl

Versand

ndel DM Nachnahme, Bestellungen ab 300.- DM portofrei.

17.00 Mo - Fr: 10.00 - 18.00 Inland/Im- und Export e ickt. Wir okzapﬁem alle Kreditkarten. Telefonische

PlayStation + CD e,‘9| Sa: 10.00 - 14.00 nur fir Handler!!! Bestellu, editkarte moglich, »# Taglich Neuheifen #e® An igerer von uns
Saturn + CD engl. . Jetzt bestellen Fon: 0711 / 6 1539 45 gelieferter Wa

n wir die uns entstandenen Lieferkosten pauschal mit 20.- DM,
T Fax: 0711 /613807 Unser Recht auf E Kaufvertrages bleibt hiervon unberihrt, Unfreie Lieferungen wer-
 SegaT+Thandbuch . .. 15,00 bis 22.00 Uhr

Fon: 07 11 - 613758 oder6ml 6485




Ryus Dragon Punch ist nach wie
vor eine effektive Spezialattacke
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Street Fighter EX

Auch die flinke Chun Li gibt sich in Capcoms
erstem 3D-Street Fighter ein Stelldichein

Hersteller: Capcom

Nachdem die kosmische Keilerei Star

Gladiator mittlerweile ei

Be Fange

meinde hat, schickt sich Capcom erneut an,

auf dem Arcade-Sektor fiir Furore zu sorgen
Das neueste Werk der japanischen
alisten trégt den Titel Street
erste 3D-Beat-'em-Up
mit den inzwischen weltbekannten Street
Fig Charakteren im Mittelpunkt.

Hinter dem ehrgeizigen Projekt steht kein
geringerer als Akira Nishitani, einer der Urvéter
der Street Fighter-Ser
seinem Programmiere

e. Zusammen mit

Team Arika arbeitet

der Priigelspielveteran zur Zeit an diesem
sehr vielversprechenden Titel.

Neben alten Bekannten der Capcom-Serie
geben sich auch einige Newcomer ein
Stelldichein. Die Neuzugénge tragen die
Namen Pullum Prina, Doctrine Dark und
Skullomania. Weitere Details lber die
Haudegen sind bis zum jetzigen Zeitpunkt
noch nicht bekannt.

Ahnlich wie SNKs The King of Fighte
das erst vor kurzem Einzug in die japanischer

Spielhallen hielt, wird es auch bei Street
S
7@
— g

Neben einem breiten Arsenal an Spezialattacken steht den Charakteren eine Vielzahl
von Wiirfen zur Verfiigung. Auch spektakuldre Chain-Combos sind an der Tagesordnung




Light-Source-Shading sorgt auf den
Kampfschauplitzen fiir Atmosphire

Fighter EX ein sogenanntes ,Guard Break'-
System geben, das das Blocken von ldngeren
Schlagkombinationen deutlich erschwert.

Auch hinsichtlich der grafischen Gestaltung
scheint sich das Arika-Team eine Menge
Miihe zu geben. Die aus texturierten Polygonen
bestehenden Kémpfer verfiigen tber sehr
realis-tische Bewegungsablaufe und Schatten-
wiirfe. Zudem sollen grafische Effekte wie
Gouraud- und Light-Source-Shading die Optik
ansprechend machen

Besitzer von Sonys 32-Bitter haben allen
Grund zur Freude, eine Umsetzung fiir ihre
Konsole ist bereits geplant. B

Der geheimnisvolle Skullomania
ist einer der neuen Charaktere

|

Wave Runner
Hersteller: Sega/AM1

Wahrend Nintendo®*-User
auf Waverace 64 warten,
prasentiert Sega ein Arcade-
Game, bei dem ebenfalls Jet-
Skies im Mittelpunkt des
Geschehens stehen. Wave
Runner ist der Titel des Model-
2-Rennspiels, das auf das
Konto des AM1-Teams geht.

Neben diversen Jet-Skies,
die sich hinsichtlich wichti-
ger Eigenschaften wie
Motorenleistung und Tiefgang von-
einander unterscheiden, stehen zwei
verschiedene Strecken zur Auswahl. Die erste
fihrt auf verzweigten FluBlaufen durch ein in
der Karibik gelegenes Eiland, wéhrend der
2zweite Kurs auf dem offenen Meer gelegen ist.
Dort machen dem Spieler neben einigen
Schikanen besonders die unterschiedlichen
Witterungsverhélt-nisse zu schaffen, die sich
unmittelbar auf den Wellengang auswirken

Grafisch wei Wave Runner auf ganzer Linie
zu iiberzeugen. Besonders die mit viel Liebe
zum Detail gestaltete Wasser- und
Landschaftsgrafik fallt positiv auf.

Mit tatkréftiger Unterstiitzung des japa-
nischen Jet-Ski-Herstellers Yamanha, integrierte
Sega beim Automaten einen waschechten
Jet-Ski, der in Verbindung mit einer
aufwendigen Hydraulik fiir das
richtige Feeling sorgen soll.

Rennspiel-Fans, die offen fiir
neue Spielideen sind, werden
an Wave Runner mit Sicher-
heit Gefallen finden. Il

An den Checkpoints
erhélt der Spieler
genligend Bonus-

Zeit, um die nichste

Etappe zu meistern

AM1, das Programmierer-Team, das hinter Wave Runner steckt, wurde unter anderem
durch das recht neue Dynamite Keiji sowie die Arcade-Simulation /ndy 500 bekannt
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TETSUYA MIZUGUCHI/
SEGA JAPAN/AM ANNEX

Nach dem auf-
schluBreichen
Interview mit
Tetsuya
Mizuguchi in XL
10/96 folgt
nunmehr eine
nahere Vor-
stellung seines
jliingsten
Projektes, Sega
Touring Car
Championship.
Mit einer Gruppe
von 15 handver-
lesenen
Programmierern
und Designern
arbeitet er an
den Spielen, die

stellung in den
Spielhallen der
ganzen Welt be-
kraftigen sollen.

Tetsuya Mizuguchi, ehemali-
ger Produzent von AM3, lei-
tet fortan die neue Entwick-
lungsabteilung AM Annex

Kenji Sasaki
leitet das aktu-
elle Projekt

von AM Annex

Kumiko Shioji designt die original-
getreuen Strecken in STCC

segos Vormsehe: [SEG A A M

bwohl die neue Model-3-Hardware mit Die erst zu 60 % ferstiggestellte Version von
Odem Release von Virtua Fighter 3 kurz vor Sega Touring Car Championship wei schon
der Marktreife steht, wird AM Annex’ erstes jetzt mit aufwendigen Grafiken und interessan-
Rennspiel noch auf der bewéhrten Model-2b- ten Features zu beeindrucken. Im Gegensatz
Technologie basieren und ist somit pradesti- zu Sega Rally, bei dem der Spieler praktisch
niert fiir eine Konvertierung auf den Saturn. alleine fahrt und gegnerische Fahrzeuge nur
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sporadisch auftauchen (sicher das einzige
Manko dieses ansonsten perfekten Spiels),
werden sich in STCC sehr viele Fahrzeuge
gleichzeitig auf der St
stéren sich gegenseitig, v

ke befinden. Diese

1S ZU einigen
Dréngeleien und Kollisionen fiihrt und den

Wettbewerbscharakter erhéht. Mizuguchi ist
sich der Popularitat der ITC mit Rennwagen

aus der ganzen Welt bewuBt, und um dies ada-

quat umzusetzen, haben si
Programmierer und Designer die ITC

Meisterschaftsrennen sehr genau angesehen
Manche sind sogar mit den echten Re

nwagen
gefahren und haben mit den Profifahrern
gesprochen. Jeder von ihnen ist von der Idee
begeistert, ein Rennspiel mit Tourenwagen zu

chen. Besonders engagiert zeigen sich auch
die Designer. Kumiko Shioji, Grafik Designerin:
+Wir wollen den Spieler vom ersten Augenblick
an mit aufwendigen Grafiken und Effekten

beeindrucken. lc

selbst reiste nach Finnland

und machte Aufnahmen, um die

Hintergrundgrafiken im Spiel realistisch umzu-

‘:
o

=

Noch in die-
sem Herbst
soll STCC in
die Spielhallen
kommen

STCC lauft trotz hochauf-
|6sender Grafik mit 60
Frames pro Sekunde

setzen. Das groBte Problem dabei war, die

jeweilige Atmosphare einzufa n und gleich-

zeitig moglichst nah an der Realitdt zu blei
ben.” Innerhalb nur eines halben Jahres soll

das gesamte Spiel fertiggestellt sein und vier

1hl bie
Calibra V6,

einen Alfa Romeo 155 V6 Tl und einen Toyota

original ITC-Fahrzeuge zur Au n

einen AMG Merc

es, einen Ope

Supra GT. Alle Wagen wurden in Kooperation

mit den jeweiligen Herstellern c

gnt
Einer der Hauptgriinde fiir Sega Rallys

groBen Erfolg war das hervorra
Sr
seinem jiingsten Projekt erreichen mochte. Die
Grafik soll die Power und die Ma

gende

gefiihl, das Mizuguchi nattrlich auch in

e der

Fahrzeuge vermitteln - eine echte
Herausforderung fiir die Designer und das

lisselproblem des gesamten Spiels. Um

n Effekt zu intensivieren, werden echte

Motorengerdusche gesampelt, die beim
Automaten durch Lautsprecher im Sitz dem

Spieler entgegendrohnen und mit satter

Techno-Musik unterlegt sind. Die

rleg Verbindung

der ITC-Serie zur Auswahl

l STCC bietet vier original Rennwagen

MIZUGUCH
,Ich mochte
neue Welten
erschaffen.”
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Die Qualitat der

Grafik ist trotz

Model-2b-Bord
beeindruckend

Restriktionen
der Model-2-
Hardware sind
sehr streng.”

MIZUGUCHI:

LDie

Méglicherweise wird Sega Rally 2
AM Annex’ erstes Model-3-Projekt

Die exakte Abbildung des Alfa

Romeo 155 V6 Tl von Nicola Larini

von Hochstgeschwindigkeitsrennen und
Techno-Sounds sorgte schon bei Psygnosis’
wipEout fiir Furore. Arbeiteten die Englander
mit internationalen GréBen wie Leftfield und
Prodigy zusammen, haben sich die Japaner fiir
weniger bekannte, einheimische Kiinstler ent-
schieden. Es ist geplant, die Musik als Audio-
Remix-CD auf den Markt zu bringen, wie es
auch schon bei Sega Rally der Fall war.

Sega Touring Car Championship wird defini-
tiv AM Annex’ erstes und letztes Spiel fiir die
Model-2-Hardware sein. Das Team plant seine
zukiinftigen Projekte fur das Model-3-Bord,
und immer wenn dieser Name fallt, beginnen
Mizuguchis Augen zu leuchten, und ein breites
Léacheln zieht Uber sein Gesicht. Die
Méglichkeiten der neuen Sega-Hardware las-
sen ihn ins Schwéarmen geraten. Auch Kenji
Sasaki, der Leiter des STCC-Projekts, stimmt
zu: ,Bisher war es praktisch unméglich,
Strecken mit Regen oder Schnee verniinftig
darzustellen. Auch ,echte’ Nacht-Level waren
kaum realisierbar. Gemeint sind nicht komplett
finstere Landschaften, sondern ein ddmmriges
Licht mit realistischen Schatteneffekten. Mit
dem Model-3-Bord wird dies endlich méglich
sein. Wir haben den Versuch, Schnee auf dem
Model-2-Bord darzustellen abgebrochen, weil
es einfach zu grob wirkte. Die neue Technik
ermoglicht es uns, unsere |deen wesentlich
besser darzustellen.”

»Wenn ein Designer sich den Restriktionen
des Model 2 unterwerfen muB, ist seine Arbeit
sehr schwierig.”, meint Tetsuja Mizuguchi.
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»Weil das Texturing einfarbig ist, miissen ver-
schiedenfarbige Polygone zusammengesetzt
werden, um einen guten Effekt zu erreichen.
Diese Arbeit ist sehr zeitaufwendig - mit
Model 3 kann sich der Designer endlich auf
andere Aufgaben konzentrieren.”

Trotz seines groBen Erfolges mit
Rennspielen, ist Mizuguchi nicht gliicklich bei
dem Gedanken, auf dieses Genre fiir alle
Zeiten beschrénkt zu bleiben. ,Mein Hauptziel
ist es, Spiele zu entwickeln, die sehr lebendig
sind. Ich méchte an mindestens einem Projekt
pro Jahr mitarbeiten und dabei schrittweise die
Qualitat verbessern.”, sagt er. , Aber ich méch-
te auch neue Konzepte erproben - unsere
Abteilung hat die dafir erforderlichen
Ressourcen. Mein personliches Anliegen ist es,
Spiele zu kreieren, die auf Trdumen basieren.
Ich méchte damit nicht sagen, daB Rennspiele
kein Traum von mir sind. Ich wiirde einfach
gerne Spiele machen, die einen Bezug zur
menschlichen Phantasie haben und dabei neue
Welten erschaffen. AuBerdem méchte ich
zumindest einmal ein reines Konsolen-Spiel
kreieren.”

Natiirlich werden AM Annex’ kreative
Visionen weiterhin von den Gesetzen des
Marktes gelenkt, also davon, welche Spiele
sich am besten verkaufen lassen. Trotzdem
1&Bt die Kombination aus ambitionierten
Plédnen und der méchtigsten Realtime-
Hardware der Welt fur die ndchste Zukunft
einige duBerst innovative und unterhaltsame
Spiele erwarten. B




FIFA Soccer 96
Galaxian 3 *

Gunship (engl.)
\nlemanona\ Track & Field

Powerplay Hockey *

Tui Gun — Fire At Will *

Warhammer *

Sony Playstation — Spiele

A4 Evolution Global * 99.99
Alien Trilogy 89,99
Andretti Racin 89.99
89,99
Battle Arena Toshinden 2 99,99
Bubble Bobble 2 * 89,99
Bust A Move 2 69.99
Casper 89,99
Cheesy 89,99
Chronicles of the Sword * 89,99
Complete Onside Soccer * 89.99
Crash Bandicoot * 109,99
Crusader —No Remorse * 89,99
Cyberia 89,99
Darkstalkers * 89,99
Davis Cup Tennis * 89,99
Deadly Skies 89.99
Descen 89,99
Destruction Derby 99.95
Discworld (dt.) 89,99
Dragonheart: Fire & Steel * 89,99
3 89,99
Formel 1 99,99
Fade to Black 9

89,99
AKTIONSPREIS! 59,99
89,99

89,99
AKTION! 79,99
89,

In the Hunt 99
Iron Man / xo 89,99
Jewels of the Oracle * 89,99
Jumping Flash 2 * 99,99
Killing Zone 89,99
Konami Open Tennis * 89,99
Madden '97 Football * 89,99
Myst 89,99
Namco Museum Pieces 1 99,99

24 89,99
Namco Soccer Primal Goal * 89,99
NBA Live 97 * 89,99
Necrodrome * 99,99
Need for Speed 89,99
NHL Hockey '97 * 89,99
Olympic Games 89,99
Olympic Soccer 89.99

Panzer General
Parodius Deluxe

AKTIONSPREIS! 59,99

PGA Tour Golf '97 * 89,99
Pitball * 99,99
Poed 89,99

Primal Rage AKTIONSPREIS! 69,99
Pro Pinball 79,99
Resident Evil (dt.) 89,99
Return Fir 89,99
Return to Zork 89,99
Ridge Racer Revolution 99,99
Tenni 99,99

Skeleton Warriors 89,99
Slam 'n Jam * 79,99
Sov\el Strike * 89,99
pot 3 * 89,99
S|amghlar 3000 89,99
Steel Harbinger * 89,99
Syndicate Wars * 89,99
it 89,99
Time Commando * 89,99

Wing Commander 3 99,99
Wipe Out 2097 * 99,99
Sony Playstation — Zubehor
Sony Playstation incl. Control Pad 399,99
Action Replay 69,99
Antennenkabel 49,95
Joypad mit Auto-Feuer und Zeitlupe 39,99
Lenkrad incl. Gangschaltung & Pedale 159,99
Link-Kabel 49,95
Maus 59.95
79,99
Memory 3, iskettenlaufwerk 179,99
Multi-Tap (4-Spieler-Adapter) 69,99
neGcon (Control Pad) 89,99
RGB-Scart-Kabel (Fire) 49,99
X-Tender (Joypad-Verlangerungskabel) 29,99

Sega Saturn - Spiele
Alien Trilogy

Alone in the Dark 2 *

Athlete Kings

Battle Monsters

Blackfire *

Blazing Dragons *

Bubble Bobble

Burn Cycl

Casper
Chaos Control *

Crusader — No Remorse *

Cyberia

Daytona USA Championship Edition *
Deadly Skies *

Destruction Derby *

Discworld (dt)

Dragonheart: Fire & Steel *
Earthworm Jim 2 *

FIFA Soccer 96
Fighting Vipers *
Gex

Ghen Wa
Guardian Heroes
riff

Kei
Maddeﬂ 97 Football *
Mr. Bor
NBA Acton Basketball
NBA Live 97
Noed for Speed
NHL Hockey ‘97 *

Control Pad)
Night Warriors
Olympic Games *
PGA Tour Goll '97 *
Pool Champion *
Powerplay Hockey *
Primal Rage *
Pro Pinball *
Raven Project *
Real Yumene (dt) *
Return to Zork *
Road Rash *

07+

Sim City 2000
Skeleton Warriors *
Soviet Strike *
Space Hulk *
Spot3*
Starfighter 3000 *
Story of Thor 2
Street Fighter Alpha
Street Fighter: The Movie
Striker '96 *
Syndicate Wars *
Thunderhawk 2
il
Tomb Raider *
Tunnel B1 *
Virtua Cop 2 *
Virtual Open Tennis *
Waterworl

WWF Wrestlemania: Arcade Game *
X-Men: Children of the Atom

Sega Saturn — Zubehér
Sega Satum incl. Control Pad
6-Spieler-Adapter
Action Replay (incl. Import-Adapter)
Antennenkabel mit Bildfilter
Arcade Racer (Lenkrad)
Backup Memory
Control Pad

und Zeitiupe
RGB-Scart-Kabel
Universal-Adapter fiir Import-Spiele
Video-CD MPEG-Karte
Virtua Stick

X-Tender (Joypad-Verlangerungskabel)

Wo SI2 ginden:

Berlin - Neukélin
28/29

m..m M
Berlin - Steglitz
63

Hamburg - Harvesteh.
73-75

Ma‘lnl

Bremen

Tel.: (030) 621 60 21
U-Bahn 8 Leinestrafe
Bus 144

wil
Berlin - Friedr.hain
Petersburger Strafe 94
Tel.: (030) 427 80 920
U-Bahn 5 Rth. Friedr.h
Tram 20,21 Bersarinpl

Tel.: (030) 794 72 131
S-Bahn 1 Feuerbachstr.
Bus 170, 181, 182

W Y

Tel.: (040) 429 11 139
U-Bahn 3 Hoheluftbr.
Bus 35, 102

Berlin - Tegel

im Lioydhof / P am Brill
Tel.: (0421) 16 80 80 St
Str.-bahn 2,3 Am Bl

Koblenz

Berlin - Spandau
82

Tel.: (030) 383 02 191
U-Bahn 7 Rohrdamm
Bus 127, 204

Tel

1
(030) 433 96 05
U-Bahn 6 All-Tegel
Bus 120, 125, 133, 222

44
(0261) 914 10 85

alle Bahnbusse

KEVAG-Bus 9, 10

Tel

Playstation
Zubehor-Paket

Sony Controller 59,95
Memory Card 49,95
PSX-Tasche 29,99

Komplettpreis
99,99

Sie sparen 39,90!

Wir prasentieren die
neuen Action-Kniiller:

Die Hard Trilogy

PSX */SAT *

i 89,99
79,99
Tekken 2
89,99 PSX *
79.99
109,99
449,99
79.95
99,99
59,95
129,95
109,99
44,95 3
90 M int
79.99
34995
89,95
2.3, Media Point Vertriebs GmbH — Versandzentrale
BismarckstraBe 63 — 12169 Berlin (Steglitz)
Ms-f“‘;,“ Telefax (030) 794 72 199
'{‘%“;‘“ Telefonische Bestellannahme:
Mel it 09
(030) 794 72 111

Rheinische Strafie 85
Tel.: in Vorbereitung!

traBenbahn 404
Heinrichstrafe

@

277
to be continued.

Demnachst auch

in Ihrer Nahe!

Personliche Annahme: Mo-Fr 8.00-20.00 Uhr, Sa 9.00-18.00 Uhr
Autom. A fiir aktuelle A (030) 622 85 28
BTX - Bestell-, Neuheiten- und Infoservice unter: Media Point#

* bei Drucklegung noch nicht erschienen! Ale Preise in DM inclusive 15% MwSL. Irmumer und Preisdnderungen
vorbehalten! Es gelten unsere Allgameinen Geschaftsbedingungen, die wir auf Wunsch geme vorab zusenden.
Versandkosten: Vorkasse: 6,99 DM — Kredilkarte: 9,99 DM — Nachnahme: 9,99 DM zzgl. 3.~ Post-NN-
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European Computer Trade Show

:;;‘:::;Y/ mréﬂer, bunter, lauter; das inoffi- Neuigkeiten gab es allerdings kaum,
5.36 acclaim zielle Motto der londoner fast alle Messe-Titel konnten wir in
interplay Herbst-ECTS (European Computer den vergangenen Monaten bereits in
s.37 activision Trade Show). Da die ECTS die einzige den News oder als Preview présentie-
m”“ Vorweihnachtliche Messe auBerhalb ren. So war das absolute Highlight der
.38 bm&”pe Japans ist, dréngelten sich etwa 150 ECTS weder ein Konsolen- noch ein
$.40 gtint. Austeller in der vergréBerten Computerspiel, sondern ein Automat.
konami Messehalle. Der Schwerpunkt lag AM2s sensationelles Priigel-Epos
virgin dabei erwartungsgemaB auf Virtua Fighter 3, das tiberraschender-
s.41 eidos int. PlayStation-, Saturn- und PC-Software, weise als fertige Version am Sega-
:::g :I:’:;:"m 16-Bit-Spiele waren nur noch verein- Stand préasentiert wurde, zog die
Hitus zelt und nach intensiver Suche zu ent- uneingeschrankte Aufmerksamkeit des
ubi-soft decken. Auch Nintendo®*-Titel machten anwesenden Fachpublikums auf sich. Der Sony-Stand auf der
s.44 gametek sich rar, da Nintendo in alter Tradition Wer sich warend der drei Messetage ECTS war wieder einmal
laguna nicht auf der ECTS vertreten war. keinen Platz an dem standig umlager- kaum zu Ubersehen
::f::p'::“ Also war es wieder einmal allein an ten Gerat erobern konnte, hatte noch
dbean Sega und Sony, ihre 32-Bit-Hardware die Méglichkeit, dies bei Segaworld
sierra ins rechte Licht zu riicken und die nachzuholen. Rechtzeitig zur Messe eine wahre Flut qualitativ
sunsoft kommenden Software-Highlights zu erdffnete Sega am Piccadilly Circus hochwertiger Software pra-
warner int.

prasentieren. Uberraschende

die groBte Spielhalle Europas. Der
JErlebnispark’ erstreckt sich tber sie-
ben Etagen und ist das Ergebnis
18monatiger Bauzeit und einer
Investition von 45 Millionen £!

Im Gegensatz zu der relativ enttéu-
schenden Friihjahrs-ECTS vor einem
halben Jahr, als angesichts der folgen-
den E3 nur wenig Interessantes pré-
sentiert wurde, hinterlieB diese Messe
einen sehr positiven Eindruck. Vor
allem fiir Sonys PlayStation wurde

sentiert, doch auch fiir Segas
Saturn, der in Europa noch
immer deutlich weniger erfol-
greich ist, gab es bei den
Third-Parties zahlreiche
Ankiindigungen fir die kom-
menden Monate. Man darf
gespannt sein, welche Spiele
sich neben Psygnosis’ Formel
1 vor Weihnachten als
Verkaufsschlager erweisen
werden.

Etwa 150 Aussteller dringten sich in der
Messehalle. Im Gegensatz zur CeBIT HOME
ist die ECTS nur fiir ,Fachpublikum’

. SEPTEMBER FAND IN LONDON DIE TRADI-
=CTS STATT

S8R y / onys Messestand war wie

|1 S immer nicht zu {ibersehen. Wer
sich von dem riesigen Logo anlocken
lieB, landete schlieBlich zu FiiBen einer
(iberlebensgroBen Crash-Bandicoot-
Figur und fand dort ausschlieBlich
bekannte Spiele vor. Natiirlich war das
Spiel mit dem zukiinftigen PlayStation-
Maskottchen die Hauptattraktion am
Sony-Stand, der Test und ein Interview
mit den Designern von Naughty Dog
Software finden sich in dieser XL-
Ausgabe ab Seite 10. Wie schon vor
einem halben Jahr wurde Tekken 2,
daB dieser Tage endlich auch in
Europa auf den Markt kommen soll,
groB préasentiert (Import-Test in XL
6/96). Ebenfalls zu sehen: wipEout
2097, Destruction Derby 2,
Baphomets Fluch, Jet Moto, Formel
1 usw. Lediglich ein Soul Edge-Auto-
mat und kurze Ausschnitte auf einem
Promotion-Video kiindeten von der
kommenden PlayStation-Umsetzung lich: 8. Flich
des Namco-Priiglers. In Japan soll das Titel: Broken Sworrd), ein klassische;Grafik-
Spiel in Kiirze erscheinen, fiir Europa

Adventure in alter PC-Tradition
wird es wohl erst im ersten Quartal

. 1997 so weit sein. Aus Japan gibt es
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Nur auf Video: Namcos
neuste Arcade-
Umsetzung, Sou/ Edge

o e
———— W
=3 e

Blickfang: Naughty Dogs
Crash Bandicoot, das desig-
nierte PSX-Maskottchen

Ab




LAP TIMES

O:=13.5

Waéhrend in London bekann-
te Spiele wie wipEout 2097

prasentiert wurden, ...

Debiit: Die beiden Scaven-
ger-Spiele Scorcher ...

.. und Amok fiir Saturn

SEGA PRASENTIERTE DANK DER ZAHL-
REICHEN ARCADE-UMSETZUNGEN EIN
BEEINDRUCKENDES SOFTWARE-LINEUP

WICHTIGSTER SONY*Tg

SPEKTAKULARE JUMP

ENERGY

... gibt es aus Japan bereits News iiber
Namcos kommenden Ridge Racer-
Nachfolger (Arbeitstitel: New Racer)

Eega hatte mit Virtua Fighter 3
das eindeutige Messe-Highlight
am Start. Doch auch die Saturn-
Software muBte sich nicht verstecken
Neben den in den vergangenen Monaten
bereits vorgestellten Spielen Fighting
Vipers, Virtua Cop 2, Exhumed und
NIGHTS war eine friihe Vorversion von
Daytona USA CCE zu begutachten, die
bereits auf der CeBIT HOME présentiert
wurde. Mittlerweile ist auch die Saturn-
Umsetzung von Destruction Derby
nahezu fertiggestellt, die jedoch grafisch
nicht an das PSX-Original heranreicht
Nachdem von den seit 1995 angekiin
digten Scavenger-Spielen Scorcher

EL WéR DAS
RUN

RASH

derweil News {iber einen weiteren
Namco-Titel, der auf der Messe nicht zu
sehen war: Ridge Racer 3 (Arbeitstitel:
New Racer), soll im Dezember im Land
der aufgehenden Sonne erscheinen und
endlich mehrere neue Strecken bieten. ll

RAFISCH
ANDICOOT

(futuristisches Rennspiel) und Amok
(Action) bislang nur PC-Versionen zu
sehen waren, feierten nun auch die
Saturn-Varianten ihr Debiit. Die Vorver-
sionen konnten den hohen Erwartungen
allerdings noch nicht gerecht werden.
Ungleich eindrucksvoller ist dagegen
Virtual On (extrem rasantes One-on-
One-Actionspiel mit Battlemechs), ein
weiteres Highlight aus der Reihe der
Automaten-Umsetzungen von AM2.
Angekiindigt wurden auBerdem Sonic:
The Fighters und Die Hard Arcade, das
wir in den Arcade-News der vergange-
nen Ausgabe unter dem Original-Titel
Dynamite Keiji vorgestellt haben. B

Der Die Hard Arcade/Dyna-
mite Keiji-Automat nutzt
Segas ST-V-Hardware, eine
Saturn-Umsetzung dirfte
somit kein Problem sein

(1) Wéhrend Saturn-User
noch immer auf Destruction
Derby warten, steht fiir die
PlayStation bereits die
Fortsetzung am Start

(2) Der Virtual On-Automat
von AM2 wird in Japan
geradezu kultisch verehrt.
Die Saturn-Umsetzung soll
im Dezember erscheinen
(3) Die Vorversion von
Daytona USA CCE macht
bereits einen guten
Eindruck
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acclaim

Probe-Boss Fergus McGovern
prasentiert die Entwiirfe des
PSX-Projekts Condemned

Unten links: Der Fantasy-
Priigler Advanced Dungeons
& Dragons: Iron & Blood -
Warriors of Ravenloft (!)
Unten rechts: NBA Extreme

interplay

Jaguar-Kultspiel Tempest
2000 fir PSX und Saturn
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N ach Abwesenheit auf der
Frithjahrsmesse meldete sich
Acclaim mit dem eindeutig lautesten
Messestand zuriick. Doch war die
iberméBige Beschallung nicht das ein-
zige, was Acclaim zu bieten hatte
Neben Turok - Dinosaur Hunter, des-
sen Amerika-Release sich moglicher-
weise auf Januar 1997 verschiebt, gab
es eine ganze Reihe Spiele fiir PSX
und Saturn zu sehen. Neben der NBA
Jam-Fortsetzung NBA Extreme waren
dies z. B. der Priigler Batman Forever
- The Arcade Game, WWF - In Your
House, The Crow - City of Angels
(zum gerade in den USA angelaufenen
Kinofilm) und das Fantasy-Beat-"em-
Up mit dem unméglichen Titel AD&D:
Iron & Blood - Warriors of Raven-
loft. Eine interessante Ankiindigung
ist zudem das Strategiespiel Magic -
The Gathering, das auf dem extrem
erfolgreichen Trading-Cards-Spiel

D er Interplay-Messestand war
wie immer eine wichtige
Anlaufstelle, nicht zuletzt dank der
Anwesenheit von David Perry, der
Shinys Entertainments aktuelle
Projekte préasentierte. Neben der
Nachricht, da das PC-Spiel MDK (vgl
XL 7/96) auch fiir PlayStation in
Aussicht steht, gab es Videosequen-
zen aus Wild 9 zu sehen. Obwohl erst
zu 5 % fertig, machte der inoffizielle
Earthworm Jim-Nachfolger einen her-

Wild 9 soll laut
Designer Kevin
Munroe ein furioses
Action-Jump&Run
werden. Trotz
dreidimensionaler
Polygongrafik wird
es vermutlich 2D-
Gameplay bieten -
ahnlich wie Sonys
Crash Bandicoot
und BMGs
Pandemonium

basiert (Weltweit wurden {iber eine
Milliarde Karten verkauft!).

Nach der Messe konnten wir uns
durch einen Besuch bei Probe davon
(iberzeugen, daB sich die englische
Software-Schmiede, nachdem sie von
Acclaim aufgekauft wurde, vom be-
riichtigten FlieBband-Produzenten zu
einem bedeutenden Spielehersteller
gewandelt hat, und daB Alien Trilogy
und Die Hard Trilogy keine Eintagsflie-
gen bleiben sollen. Neben dem ambi-
tionierten Beat 'em Up Spirit Master
ist vor allem Condemned ein Titel,
den man sich merken sollte. Das
Spiel, ein ungewdhnlicher Mix aus
Descent und Tunnel B1, soll zwar erst
in einem Jahr fertig werden, machte
aber schon jetzt einen hervorragenden
Eindruck. Bestatigt wurde auBerdem,
daB zwei N64-Spiele in Arbeit sind
(unter anderem ein Sportspiel), Alien
Trilogy 64 ist definitiv nicht geplant. Il

vorragenden Eindruck. Das 3D-Action-
Jump&Run glénzt u. a. mit sage und
schreibe 60.000 Animationsphasen (!)
des Helden. Die Interplay-eigenen
Produkte waren weniger spektakular:
Rock 'n Roll Racing Il ist immer noch
nicht fertig, lediglich die Umsetzung
von Jeff Minters Baller-Orgie Tempest
2000 diirfte Fans begeistern.
AuBerdem wurde bestétigt, daB neben
Descent auch Clayfighter 3 fiir das
Nintendo® in Arbeit ist. ll

DAVE PERRY STELLTE PERSONLICH DIE AKTUEL-
LEN PROJEKTE VON SHINY ENTERTAINMENT VOR

The Crow - City of Angels

Bei Probe in der Entwick-
lung: ein Action-Priigler mit
den Fantasic Four (PSX, SAT)

Ob Rock 'n Roll Racing Il
wohl jemals fertig wird?




FUR PLAYSTATION SIND
DEUTLICH MEHR SPIELE ALS
FUR SATURN ANGEKUNDIGT

ie schon im Friihjahr prasen-

tierte Mindscape ihre drei
PlayStation-Spiele Supersonic Racers
(Micro Machines-Verschnitt fiir bis zu
acht Spieler), Steel Harbinger
(Balleraction) und Warhammer -
Shadow of the Horned Rat (Strate-
gie). Neu dazugekommen ist das
Horror-Action-Adventure Nightmare
Creatures, das Anfang 1997 erschei-
nen soll und bereits jetzt - nicht nur
optisch - einen sehr guten Eindruck
macht. Von Nightmare Creatures wer-
den wir in den kommenden Monaten
sicherlich noch einiges héren.

Das N64-Projekt Monster Dunk

wurde {ibrigens eingestellt. B

mindscape

Py e o

Supersonic Racers

Resident Evil
und seine
Folgen:
Nightmare
Creatures fur
PlayStation

erzeit sind fiir die 32-Bitter ein ema [iS
halbes Dutzend Micro CH d S t &

Machines-artige Spiele in
der Mache, auch Codemas-
ters arbeitet an einer
Fortsetzung des Originals fiir
PlayStation. StandesgemaB
wird der erfolgreiche
Mehrspieler-Titel mit 3D
Effekten optisch aufgepeppt.
Eine Saturn-Version ist zwar
ebenfalls angekiindigt, bis-
lang war davon jedoch noch
nichts zu sehen. Mit Micro Machines
Military hat Codemasters auBerdem
eines der wenigen Mega-Drive-Spiele
im Angebot. Sampras Extreme Tennis
(Test in XL 9/96, 80 %) ist Ubrigens
immer noch nicht erhiltlich, sollte
aber dieser Tage endlich in den
Handel kommen. l

as traditionsreiche englische

Software-Haus hatte keine
neue Konsolen-Software zu bieten:
Erneut wurde das Vierspieler-Spiel
Blast Chamber und das futuristische
Sportspiel Hyper Blade (PSX) gezeigt.
Battlemech-Fans dirfen sich auf
Umsetzungen des erfolgreichen PC-
Spiels Mechwarrior 2 fiir PlayStation
und Saturn freuen. AuBerdem wurde
eine PlayStation-Version von Pitfall 3D  Bjast Chamber (PSX, SAT)
in Aussicht gestellt. Bislang gab es s
Jedoch nur eine friihe PC-Vorversion
zu sehen. Fiir Adventure-Freunde ent-
tauschend ist hingegen die Nachricht,
daB die Konsolen-Versionen von
Return to Zork gecancelt wurden. Bl

activision

Mechwarrior 2 (PSX, SAT)
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NEXT GENERATION VERSAND
BORIS KOHLSCHREIBER OHG

Final Fantasy VI*

Final Fantasy VI Grand Finale
Finol Fantasy VI Piano Collections
Romancing Saga L Ramance

FomarcingSoga
Romancing Saga 2 Etenal Romance 69,
Romaning Saga 3* 9,
Romancing Saga 3 Windy Tales 89,
Music from Dragon Quest g
Dragon Quest 89,
Dragon Quest IV 89-
Dragon Quest V "
Secret of Mana® 69,
Secret of Mana 2* 9,
Front Mission" 79,
Front Mission 2 Gun Hazard* 89,
Phantasmagoria Nobuo Uemasu 89,
Chrono Trigger* 99,
Tactics Ogre* 99,
Ogre Batle’ 9
Bahamut Lagoon® 89,
Arc The Lod* 89,
Langrisser 3* see
Beyond The Beyond* o
Policenauts* 1CD 79
Super Mario RPG* 2CD 79,
Castlevania IV* s
Tekken 2 Strike Fighting L
Donkey Kong Country* 100 59
Bomberman 3* 10 59,-
Yoshis lsland* 10 59-
King OF Fighters 96* o
Samurai Showdown 2* s
Toshinden 2* s
Soul Edge* s
Mario 64 1CD 79~
Overblood* 1CD 79~
Tobal* e
Biohazard* 1D 79,
*Original Sound Version s+ bald erhilich

Versandkosten DM 10, + 3,- Zohlschein. Urlich auch Ultra, Playst

Ab DM 300,- Bestellung liefern wir kostenlos.

Saturn und Rollenspiele!
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Legacy of Kain besticht
durch seine aufwendigen ...

.. Videosequenzen und die
distere Atmosphare

Firo & Klawd, ein Actionspiel
mit lustiger Aufmachung

Vorerst nur fiir PCs:
Bullfrogs seit Monaten
iberfalliges Syndicate Wars

38 xL November 1996

Soviet Strike wurde erneut prasentiert

\S

European Computer

ump&Runs sind auf den 32-
Bittern immer noch diinn gesit.
Neben Sony will nun auch BMG diese
Liicke zumindest auf der PlayStation
schlieBen. Pandemonium, program-
miert von den Gex-Schopfern Crystal
Dynamics, steht Crash Bandicoot
optisch in nichts nach: Die knallbunte,
technisch beeindruckende 3D-Grafik
kann auf den ersten Blick begeistern,
ob die Spielbarkeit mit der aufwendi-
gen Prasentation mithalten kann, wird
sich voraussichtlich kommenden
Monat im Test erweisen.

Ebenfalls von Crystal Dynamics,
allerdings aus einem véllig anderen
Genre, stammt Legacy of Kain. Das
atmospharisch packende Horror-
Action-Adventure erwartet PSX-User
ebenfalls noch in diesem Jahr.
Kinderfreundlicher prasentiert sich
Firo & Klawd - zumindest auf den
ersten Blick. Bei genauem Hinsehen
erweist es sich namlich als handfestes
Actionspiel (Zweispieler, simultan).

Erst fiir Anfang 1997 stehen die
bereits auf der E3 vorgestellten Spiele
Spider (Action-Jump&Run mit einer
kybernetischen Spinne in der
Hauptrolle), Grand Theft Auto
(actionlastiges Micro Machines), Mass
Destruction (Panzerschlacht) und
360X, ein 32-Bit-Update des unsterbli-
chen Cé64-Klassikers Thrust. B

tandesgemaB hatte Sportspiel-
spezialist Electronic Arts die
unvermeidlichen 97er Updates von
FIFA Soccer, NHL Hockey, PGA Tour
Golf, NBA Live und Madden NFL im
Angebot - iiberraschenderweise
jedoch nicht nur fiir PSX und SAT, son-
dern auch fiir Mega Drive und SNES.
Auch mit Soviet Strike, das wir in XL
10/96 bereits vorgestellt haben, wird
eine erfolgreiche Serie fortgesetzt
Erfreuliche News gibt es fiir Saturn-
User zu vermelden, da nicht nur die
PlayStation mit Die Hard Trilogy
bedacht wird

Von Wing Comander IV fir
Konsolen war zwar nichts zu sehen,

ct s

Trade Show

dafiir wurde eine PSX-Umsetzung von
Origins PC-Actionspektakel Crusader
angekiindigt. Auch Adelines Little Big
Adventure 2 soll fiir Sonys 32-Bitter
erscheinen, zu sehen war, ebenso wie
von Bullfrogs Syndicate Wars, vorerst
allerdings nur das PC-Original.

Hinter verschlossenen Tiren
gewahrte Electronic Arts einen ersten
Blick auf ihr Nintendo*-FuBballspiel.
Die sehr, sehr friihe Vorversion von J
League Live 64 konnte jedoch noch
nicht begeistern - die aktuelle Version
bietet noch nichts, was iiber vergleich-
bare 32-Bit-Spiele hinausgeht. B

Little Big Adventure 2 (Abb.: PC) von
Adeline soll in absehbarer Zukunft fiir
PlayStation umgesetzt werden

... die Grafik erfillt jedoch
samtliche Anforderungen
an ein 32-Bit-Spiel

FIFA Soccer '97

PGA Tour Golf '97
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NBA Live 96 84,85
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NFL Quarterback Club 96 89,85
NHL Face off Hockey 89,85
Night Striker 49,85
Off World Interceptor 79,85
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Panzer General 89,85
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Primal Rage 79,85
Prime Goal 49,85
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Project Overkill 99,85
Raven Project 89,85
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Return Fire 89,85
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k‘ O n 1 a mJ ? E ines der wenigen, vorher noch nicht gese-

R henen Spiele fand sich bei Konami. Die
PSX-Umsetzung des Rennspiel-Automaten Road
Rage (alias Speed King) befand sich jedoch noch
in einem sehr frithen Stadium, so daB sich {iber
die Qualitat nicht allzuviel sagen 1aBt. Contra wird
den Erwartungen an den groBen Namen langsam
gerecht: Die Zweispieler-Simultanballerei machte
einen wesentlich besseren Eindruck als noch auf
der E3. Ob die witzige Grafik-Option fiir 3D-Brillen
sinnvoll ist, wird sich jedoch noch zweigen miis-
sen. Mittlerweile fertiggestellt und in den USA im
Handel ist die PSX-Version der Splatter-Orgie
Projekt Overkill. AuBerdem angekiindigt: der 3D-
Shooter Broken Helix, eine westliche Version des
Rollenspiels Suikoden () und eine Leathal Enfor-
cers-Collection
mit Light-Gun-
Unterstiitzung. B "

2

1
LS
Erstmals in drei Di

Contra/Pr

(PSX, SAT)
N

.

Das RPG i
Suikoden soll
auch nach
Deutschland
kommen

Road Rage (Abb.: Arcade)

Project Overkill (PSX, SAT)

GTinteractive

Final Doom (PlayStation)

m er englische Vertrieb von
Williams und anderen Software-
GroBen hatte ein - vor allem fiir die
Bundespriifstelle - interessantes Line-
Up zu bieten: Mortal Kombat Trilogy
(PSX), Doom (SAT), Final Doom (PSX)
und Hexen (PSX, SAT). Noch nicht

Das SchloB der ,Virgin
Brotherhood' sorgte fiir
beeindruckende Prasenz
auf der ECTS

Rechts: Grid
Runner

Ganz rechts:
Mega Man X3

40 XL November 1996

Doom, demnichst auch fiir Segas Saturn

- J - -

ganz iberzeugen konnte Robotron X,
das PSX-Update des Kultspiels.

Das interessanteste Videospiel der
gesamten Messe gab es bei Williams
hinter den sprichwortlich verschlosse-
nen Tiiren zu sehen: Doom 64. Echte
3D-Objekte, hochauflésende Grafik

JUULLO000TD

Mortal Kombat Trilogy fur die PlayStation

——

und ein Vierspieler-Simultanmodus (!)
machen das Spiel zu einem absoluten
Kniiller, der weit Uber eine einfache
Umsetzung hinausgeht. Leider kénnen
wir noch keine Bilder prasentieren,
und vor 1997 wird das Spiel auf kei-
nen Fall fertig werden. B

GT INTERACTIVE KONNTE MIT DOOM 6}? DAS AUFSEHEN-
ERREGENDSTE KONSOLENSPIEL DER M

irgin konnte nicht nur in
alter Tradition den aufwen-
digsten Messestand vorweisen,
sondern auch eine ganze Reihe
bemerkenswerter Spiele, nicht
zuletzt Capcoms brillantes Star
Gladiator (vgl. Seite 56). Klassiker-
Fans diirfen sich auf eine PSX-
Version von Bubble Bobble 2 freu-
en, nicht wenige werden sicherlich
auch davon begeistert sein, daB
Virgin den Deutschland-Vertrieb
von Capcoms Mega Man X3 iiber-
nehmen wird. Mit Grid Runner hat
Virgin zudem ein hochst originelles,
knobellastiges Actionspiel fiir vier
Spieler im Programm. l

SSE VORWEISEN



DAS GROSSE ABENTEUER: TOMB RAIDER-HELDIN
LARA CROFT AUF DEN SPUREN VON INDIANA JONES

Crimewave, eines der
wenigen Saturn-only-Spiele

Core Designs Swagman
ist seit Monaten iberfillig

Core'Desi.gns Ninja er- Sega sicherte sich fiir vier Wochen die Exklusivrechte an Tomb Raider. Auf der
scheint fir PSX und Saturn ECTS konnte man sich erneut von der Qualitat des Spiels iiberzeugen

n Eidos Interactive (ehemals
CentreGold) kam in London
eigentlich niemand vorbei. Und das lag
nicht allein an den Tomb Raider-

prasentiert, Ninja und Fighting (von
Marc Thunderhawk Avory) sind erst
Anfang 97 zu erwarten

Damen, die den Messestand bevélker-
ten, sondern auch an dem dazugehéri-

Domarks Crimewave (SAT) dhnelt auf
den ersten Blick zwar Micro Machines,

Incredible Hulk, eine von
vielen Comicumsetzungen

entpuppt sich jedoch schnell als

gen Spiel, das wir in XL 10/96 bereits actionlastiges Ballerspiel.

ausfiihrlich vorgestellt haben. Auch die

Comic-Fans diirfen tbrigens dem-

ndchst mit dem Incredible Hulk auf
Priigel-Tour gehen. B

anderen Core-Design-Spiele, Blam!
Machinehead und Swagman, wurden

Eidos zog nicht nur dank
der Lara-Croft-Lookalikes
das Messepublikum an
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AD&D Iron & Blood - W. of R.
Amok

Arcade Pool

Area 51

Armed

Ayrton Senna Kart Duel
Baphomet's Fluch
Baseball '96

Batman Forever - Arc. Game
Bedlam

Blam! Machinehead
Blast Chamber/96
Breakpoint Tennis
Broken Helix

Bubble Bobble 2
Carmageddon
Castlevania

Chaos Control

Cheesy

Chronicles of the Sword
Clay Fighter 3

Contra

Crash Bandicoot
Crimewave

Darius 2

Dawn of Darkness
Daytona USA CCE
Deathtrap Dungeon
Descent

Destruction Derby
Destruction Derby 2
Die Hard Arcade

Die Hard Trilogy
Diskworld 2

Disruptor

Doom

Doom 64

Dreadnaught

Dream Team Basketball
Exhumed

FIFA Soccer 97
Fighting (Arbeitstitel)
Final Doom
Firo&Klawd

Ganymede

Gender Wars

Grand Theft Auto

Grid Runner

Guts'n Garters
Hardcore 4x4

Hardwar

Heart of Darkness
Hexen

Hyperplade
Incantation

Incredible Hulk

Int. Superstar Soccer Deluxe
International Moto X
Island of Dr. Moreau

) League Live 64

Jet Moto

Jewels of the Oracle
Leathal Enforcers 182
Legacy of Kain

Little Big Adventure 2
Lomax in Lemmingland
Madden NFL 97

Magic - The Gathering
Manx TT

Marvel 2099

Marvel Super Heroes
Mass Destruction
MDK

Mechwarrior 2

Mega Man X3

Micro Machines Military
Micro Machines V3
Midnight Run

Monster Truck Rally
Mortal Kombat Trilogy
Mr. Bones

Myst

Namco Museum Vol. 2+3
NASCAR Racing 96
NBA Hang Time

NBA In the Zone 2

Action/Sport
Sport

Beat 'em Up
Action

Sport

Shoot ‘em Up
Action
Rennspiel
Adventure
Sport

Beat 'em Up
Action/Stategie
Action

Action

Sport

Action
Jump&Run
Action/Rennspiel
Action

Shoot 'em Up
Jump&Run
Adventure
Beat 'em Up
Action
Jump&Run
Action/Rennspiel
Shoot 'em Up
Action
Rennspiel
Action

Shoot 'em Up
Rennspiel
Rennspiel
Beat 'em Up
Action
Adventure
Action

Shoot 'em Up
Shoot 'em Up
Strategie
Sport

Action

Sport

Beat 'em Up
Shoot ‘em Up
Action

Action

Action

Action
Action/Puzzle
Adventure
Rennspiel
Action
Action/Adv.
Action
Action/Sport
Jump&Run
Action

Sport
Rennspiel
Action-Adventure
Sport
Rennspiel
Adventure
Shoot 'em Up
Action-Adventure
Adventure
Jump&Run
Sport
Strategie
Rennspiel
Action

Beat 'em Up
Action

Action
Action/Strategie
Action/Jump&Run
Rennspiel
Rennspiel
Rennspiel
Rennspiel
Beat 'em Up
Action
Adventure
Classic-Collection
Rennspiel
Sport

Sport
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PSX
PSX, SAT
PSX, SAT
SAT
PSX
PSX, SAT
PSX, SAT
PSX
PSX
PSX, SAT
PSX, SAT
PSX, SAT
PSX, SAT
PSX, SAT
PSX, SAT
PSX, SAT
PSX
PSX
PSX
SAT
PSX
PSX
N64

PSX, SAT

PSX, SAT

PSX, SAT

N64

PSX, SAT

PSX, SAT

PSX, SAT

PSX, SAT, MD, SN
PSX, SAT

PSX
PSX, SAT
PSX
PSX

PSX, SAT
PSX, SAT

PSX
PSX, SAT
PSX
SAT
PSX, SAT
PSX

SN
PSX

MD

PSX, SAT
PSX

N64

PSX

SAT

PSX, SAT

PSX, SAT

PSX

PSX

PSX, SAT, MD, SN

PSX, SAT
PSX, SAT
D

PSX, SAT
PSX
PSX
PSX, N64
SAT
PSX
PSX
PSX
PSX
PSX

2he

European Computer

n waren, sondern

Sony

Virgin

Acclaim
Sega/Scavenger
BMG/NMS

GT Int./Williams /Atari
Interplay
Laguna/Sunsoft

Sony

BMG/Crystal Dyn.
Acclaim

GT Int./Mirage
Eidos/Core Design
Activision/ATD
Ocean

Konami
Virgin/Taito

SCl

Konami
Infogrames

Ocean

Psygnosis
Interplay

Konami
Sony/Naughty Dog
Eidos/Domark
Sega/Taito

Ocean

Sega/AM2

Eidos

Interplay
Sega/Psygnosis
Psygnosis
Sega/AM1
Electronic Arts
Psygnosis
Interplay

GT Int./Williams
GT Int./Williams
Ocean/Tribe
Eidos

BMG, Sega
Electronic Arts
Eidos/Core Design
GT Int./Williams
BMG/Int. Studios
BMG/Rocket Science
SCI

BMG/DMA Design
Virgin

Ocean

Gremlin

Gremlin
Sega/Amazing St.
GT Int./Williams
Activision

Titus

Eidos

Konami

Warner Interactive
Psygnosis
Electronic Arts

Sony
Laguna/Sunsoft
Konami
BMG/Crystal Dyn.
EA/Adeline
Psygnosis
Electronic Arts
Acclaim
Sega/AM3
Mindscape
Laguna/Capcom
BMG/NMS
Interplay/Shiny
Activision
Virgin/Capcom
Codemasters
Codemasters
Konami
Psygnosis

GT Int./Williams
Sega
Psygnosis/Cyan
Sony/Namco
Laguna/Sierra
GT Int./Williams
Konami

\2

cht nur die Spiele, die wirklich auf

enthalt

1/97
1.0.97
11/96
1.Q.97
2.0.97
1.Q.97
1.0.97
11796
12/96
11/96
11/96
11796
10, 11/96

11/96
11796

tba

im Handel, 11/96
1.0.97

12/96

10/96

tba

tba

tba

1/97, im Handel

11/96
10-11/97
11/96

tba
1.Q.97
11/96
1.0.97
tba
2.0.97
12/96
11/96
11/96, tba
1.0.97
1/97
11/96 (Import)
1.0.97

10/96
11/96,12/96
12/96

11/96
1.Q.97

ct s
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NBA Jam Extreme Sport PSX, SAT Acclaim 11/96
NBA Live 97 Sport PSX, SAT, MD, SN Electronic Arts 11/96
NHL Hockey 97 Sport PSX, SAT,MD, SN Electronic Arts 10-11/97
NHL Power Play 96 Sport PSX, SAT Virgin 1/97, im Hande!
Nightmare Creatures Action/Adventure PSX Mindscape 3.0.97
Ninja Action PSX, SAT Eidos/Core Design ~ 1.Q.97
Outlive Zero RPG PSX Sunsoft 1.Q.97
Pandemonium Jump&Run PSX BMG/Crystal Dyn. 11796
PGA Tour 97 Sport PSX, SAT, MD, SN Electronic Arts 10-11/97
Pitball Action/Sport PSX, SAT Warner Interactive 11/96
Power Move Pro Wrestling ~ Beat ‘em Up PSX Activision 12/96
Prince of Persia 2 Jump&Run SN, MD Titus 11/96
Project Overkill Action PSX, SAT Konami 11/96,2/97
Project X2 Shoot 'em Up PSX, SAT Ocean/Team 17 12/96
Rayman 2 Jump&Run PSX, SAT UBI Soft 1.Q.97
Reloaded Shoot 'em Up PSX Gremlin 4.0.96
Riot Action/Sport PSX Psygnosis 1.0.97
Risk Jockeys Action PSX Rocket Science 1.Q.97
Road Rage Rennspiel PSX Konami 1.0.97
Robotek - Crystal Dreams ~ Action N64 GameTek tha
Robotron X Shoot 'em Up PSX, N64 GT Int./Williams 11/96, tha
Rock 'n Roll Racing 2 Rennspiel PSX Interplay 3/97
Schiimpfe - Reisen u. d. Welt Jump&Run SN Infogrames 10/96
Scorcher Rennspiel SAT Sega/Scavenger 1.0.97
Sega Ages Classic-Collection  SAT Sega 12/96
Sentient RPG/Adventure  PSX Psygnosis 1.Q.97
Sonic 3D Jump&Run MD, SAT Sega 12/96,1. Q.97
Sonic: The Fighters Beat 'em Up SAT Sega/AM2 2/97

Soul Edge Beat 'em Up PSX Sony/Namco 1/97
Spider Action/Jump&Run  PSX, SAT BMG/Boss Games ST. 3/97
Spiral Saga RPG pSX Sony 1/97
Stadt der verlorenen Kinder ~ Adventure PSX Psygnosis 1.Q.97
Star Gladiator Beat 'em Up PSX Virgin/Capcom 11/96
Star Trek - Starfleet Academy Strategie PSX Interplay 3/97
Starwinder Action PSX Mindscape 1/96
Steel Harbinger Shoot 'em Up PSX Mindscape 10/96
Street Racer Rennspiel PSX, SAT UBI Soft 1/96
Suikoden RPG PSX Konami 12/96
Super Pang Collection Action PSX Laguna/Capcom 11/96
Supersonic Racers Rennspiel PSX Mindscape 11/96
Swagman Action-Adventure  PSX, SAT Eidos/Core Design ~ 12/96
Swiv 3D Shoot ‘'em Up SX SCl 2.0.97
Syndicate Wars Action/Strategie  PSX EA/Bullfrog 1.Q.97
Tempest X/Tempest 2000 Shoot 'em Up PSX, SAT Interplay 12/96
The Crow - City of Angels  Action PSX, SAT Acclaim 12/96

The Last Dynasty Action/Strategie  PSX, SAT Laguna/Sierra 11/96

The Lost Vikings 2 Jump&Run PSX, SAT, SN Interplay 12/96
Tomb Raider Action PSX, SAT Eidos/Core Design 11, 12/96
Toshinden URA Beat 'em Up SAT Sega/Takara 12/96
Transport Tycoon Strategie PSX Microprose 12/96
Trash It Action PSX, SAT Warner Interactive 1.0.97
Tunnel B1 Action PSX, SAT Laguna/Ocean/Neon 10/96, 1/97
Turok - Dinosaur Hunter Action N64 Acclaim/Iguana 1/97 (Import)
Viper Action PSX, SAT Laguna/Ocean/Neon 1. Q. 97
Virtua Cop 2 Shoot ‘em Up SAT Sega/AM2 12/96
Virtual On Action SAT Sega/AM2 12/96
VMX Racing Rennspiel PSX Funsoft 2.0.97
Warhammer Strategie PSX Mindscape 10/96
Whiz Jump&Run SN Titus 11/96
Wild 9 Action/Jum&Run  PSX Interplay /Shiny 2.0.97
Wild Animal'Ympics Sport PSX, SAT Titus 1.0.97
Williams Arcade's Gr. Hits  Classic-Collection PSX Virgin/Williams 10/96
WWEF - In Your House Beat 'em Up PSX, SAT Acclaim 11/96
X-Com: Terrors from the Deep Strategie PSX Microprose 12/96
X-Men: Children of the Atom  Beat 'em Up PSX, SAT Acclaim/Capcom 12/96, im Handel
Zoiks! Adventure PSX, SAT Ocean 1.Q.97

HE
Am 17.10.96 ab 12.00
Uhr haben neXt-Level-
Leser die einmalige Gelegenheit,
einen ausfiihrlichen Blick auf
Capcoms kommende PlayStation-
Priigelspiel-Sensation Star Gladiator
zu werfen - und zwar in den neuen
Raumlichkeiten des Hamburger
Software-Hauses ECS (Stellinger
Weg 9, 20255 Hamburg).
Neben der Prasentation erwartet die
hoffentlich zahlreich erscheinenden
Besucher unter anderem ein heiBer
Star Gladiator-Wettkampf.
Zudem verlosen wir mit freundlicher
Unterstiitzung von Virgin und ECS

competition

fiinfmal Resident Evil
(PSX) sowie fiinfmal
Exhumed (SAT). Um teil- eIl
zunehmen, muB bis zum 10.11.96
einfach eine Postkarte an die folgen- 1
de Adresse geschickt werden:
X-plain Verlag, Stichwort: ECS
Friedensallee 41
22765 Hamburg

~ a— st
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitarbeiter des X-plain Verloges
und der Firma Virgin diirfen nicht teilnehmen.



I16-BIT-SOFTWARE WAR AUF DER
ECTS KAUM NOCH ZU FINDEN

m ach den Sportspielen Actua Golf g rem | j‘n as franzosische
A und Actua Soccer wendet sich ’ il Software-Haus Titus

das englische Software-Haus Gremlin nun ist einer der wenigen Her-
wieder anderen Genres zu. Hinter dem 2 e steller, der weiterhin die 16-
Titel Reloaded (PlayStation) verbirgt sich Bit-Fahne hochhélt. Derzeit
die Fortsetzung des in Deutschland indi- sind eine ganze Reihe von
zierten Shoot 'em Ups Loaded, mit SuperNES-Spielen angekiin-
Hardcore 4x4 (auch fiir Saturn) schickt digt (z. B. Prince of Persia 2,
Gremlin hingegen ein Off-Road-Rennspiel Whizz, Realm), die bislang
ins Rennen. W aber noch keinen deutschen
Vertrieb gefunden haben.

Hardcore 4x4 (PSX, SAT)

weist verbliiffende Erster 32-Bit-Titel im Pro-
Parallelen zu Psygnosis’ gramm ist Wild Animal’Ym-
Monster Truck Rally auf pics, ein lustiges Sportspiel

Hflr die ganze Familie“. B

Reloaded (PlayStation)

" ump&Run-Fans erwarten sicherlich U-b | S.0 ft

mit Spannung die Fortsetzung von
Rayman. Allerdings miissen sie sich
noch in Geduld iiben, denn vorerst liegt das Hauptaugenmerk
des franzésischen Software-Hauses UBI Soft auf Street Racer.
Das Super Mario Kart-artige Rennspiel fiir PlayStation und
Saturn bietet als herausragendes Feature einen Multiplayer- it -
Modus fiir sage und schreibe acht Spieler. B Street Racer (PlayStation und Saturn)

Schiitzenstr. 20

K0m|e’f*"e'8|ls’fe anforderi™> Laden : oo gt T
Bestellannahme Mo- Fr 11 - 20 Uhr & 8a 11 - 18 Uhr BT

NINTENDO®*

Plag

: 5 < SECA . 399 DM
Playstation Grundger .= (= Ammil r"'\r Ralle: 469 DM
Uiriel Plajetation PlayStation ‘ Wi Fed 119 DM
Game Buster 85 DM
Memory Card 8 Meg 45 DM
Memory Card orig. dapter 39 DM
Memory Card + Controller orig. P pgy PAL 89 DM
NeCon Pad 1 d Trilogy 89 DM
Controller orig. vorld 85 DM
A IV - Evolution Global 3 69 DM
Crash Bandicoot US ‘ : 89 DM
Crash Bandicoot PAL  vorbeste ] S 115 DM
Chronicles of the Sword 89 DM

" Die Hard Trilogy 3 » 89 DM
Formel 1 «. Nights PAL incl Co 135 DM
Myst Olympic Games 79 DM
NHL Powerplay Hockey. vorbestellen Power Play Hockey - 89 DM

+ Olympic Games \ Road Rash 4 94 DM
Pete S8ampras Tennis \ nlng Wisdon 85 DM
Raging Skies A llywood 89 DM
Ridge Racer Revolution \ L 89 DM
Resident Evil A Bider vorbestellen ! 89 DM
Wipeout 2097 und Gun 135 DM
Tekken 2 vorbestellen
Formel 1 & Mad Cg ~Nintendo 64 Plagsfahon Saturn Ralley Pack 2senauswahl an

225 ) i 11
US-Version incl. Umbau  und Lenkrad prispielen !!

ggen erwiinscht !

An-& 550 DM 469 DM 580 DM b 5206367

Versandkosteg verweigerern
berechnen anerkannt!

Ladeg , alten

0621- 6265 il
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Capcoms Super Pang
Collection (PlayStation)

AU R LONDO
HR MEHR

\—1

Sierras Weltraum-Abenteuer
The Last Dynasty (PSX, SAT)

Microprose setzt nach X-
Com: The Enemy Within und
Gunship 2000 zwei weitere
PC-Spiele fiir PlayStation
um: X-Com: Terrors from the
Deep (oben) und Transport
Tycoon (unten)
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N ach {iber einem halben Jahr
Verspatung konnte Ocean nun
endlich mit Tunnel B1 den zur Zeit
grafisch wahrscheinlich spektakular-
sten PlayStation-Titel prasentieren
(Test ab Seite 72). Die ibrige Ocean-
Software (z. B. das atemberaubende
Shoot 'em Up Projekt X2 und Break-
point Tennis) konnten wir bereits in
XL 10/96 présentieren.
Infogrames arbeitet derweil an einer
Saturn-Umsetzung des CD-i-FMV-
Ballerspiels Chaos Control, ungleich
familienfreundlicher verhalt es sich
dagegen mit Schlimpfe - Reisen um
die Welt, u. a. auch fiir SNES.
Nachdem Sierra in der Vergangenheit
durch seine PC-Spiele (z. B. Space
Quest, Leisure Suit Larry) bestens

NER HERBST-ECTS WU
SPIELE DENN JE PRASE

bekannt war, kiindigten die Amerika-
ner neben NASCAR Racing '96 mit
The Last Dynasty (strategielastiges
Weltraumgeballere) erste Konsolen-
Spiele an.

Adventure-Konkurrent LucasArts
engagiert sich in groBerem Stil auf
dem Konsolenmarkt. Wéhrend man
weiterhin unter der Aufsicht von Nin-
tendo an der Fertigstellung von Star
Wars: Shadows of the Empire (N64)
arbeitet, nahern sich mit einiger Ver-
spatung auch die Factor-5-Projekte
Star Wars - Rebel Assault 2 und
Ball-Blazer Champions (beide PSX)
dem Finale. In den USA sollte Rebe/ 2
in Kiirze zu haben sein, eine PAL-Ver-
sion ist weiterhin ungewiB. Ebenfalls in
Kiirze zu erwarten sind Dark Forces
fiir PSX und Herc's Adventure (SAT).
Ein weiterer PC-Experte zeigt in Form
von Microprose verstérktes Interesse
an den 32-Bittern. Aktuelle Projekte:
PlayStation-Umsetzungen der erfolg-
reichen Strategiespiele Transport
Tycoon (mit hochauflésender Grafik
und neuen 3D-Sequenzen) und X-

=3

i ¥y N«nfmgl"eld -
= Y,

Com: Terrors from the Deep.

In alter Tradition prasentierte auch die
japanische Firma Sunsoft ihre neu-
sten Spiele auf der ECTS. Hinter dem
Namen Ayrton Senna Kart Duel ver-
birgt sich ein vielversprechendes Go-
Kart-Rennen fiir PSX (Zweispieler-
Modus per Link-Kabel), Jewels of the
Oracle (SAT) ist ein gerendertes Ad-
venture im Stil von Myst und The 7th
Guest. Geplant ist zudem, das Manga-
Rollenspiel Outlive Zero mit westli-
chen Texten zu versehen. Angestrebter
Release-Termin ist Anfang 1997. Die
anderen beiden Spiele sollen auf
jeden Fall in Kiirze iiber Laguna auf
den Deutschen Markt kommen, zudem
kiimmert man sich um den Vertrieb
von Capcoms Super Pang Collection.

Die drei Pang-
EN IN DIE- Automaten
NTIERT begeistern

mit ihrem wit-
zigen Spielprinzip seit nunmehr sechs
Jahren die Spielhallenbesucher.
GameTek beschrénkt sich in letzter
Zeit fast ausschlieBlich auf PCs, ledig-
lich Robotech - Crystal Dreams fiir
N64 wird seit einigen Monaten hart-
nackig angekiindigt. Zu sehen gab es
- abgesehen von den altbekannten
,Screenshots’ - nichts.
Bei Warner Interactive schlieBlich
gab es neben dem Speedball-
Verschnitt Pitball das 3D-Motorrad-
Rennen International Moto X zu
sehen, programmiert von Andrew
Braybrooks Firma Graftgold, deren
Cé4-Klassiker Paradroid und Uridium
noch heute unvergessen sind.
Abgesehen davon pflegten wie immer
zahlreiche Firmen die Unart, von noch
nicht fertigen PC-Spielen schon einmal
proforma Konsolenumsetzungen
anzukiindigen (Motto: ,Release-Ter-
min: 2. Quartal 1997“). Prominenter
Vertreter dieser Gattung ist z. B. Swiv
3D von Sales Curve Interactive
(SCI), eine Fortsetzung des populdren
Amiga- und SNES-Ballerspiels. B

Laguna bringt Sunsofts
Ayrton Senna Kart Duel (PSX)
und Jewels of the Oracle
(SAT) nach Deutschland

Graftgolds Motorradrennen
International Moto X (PSX)
bietet auch einen Zwei-
spieler-Splitscreen-Modus




Die Spielewelt hat einen Namen...
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von K.-D. Hartwig

Wie schon im Mai auf der
E3 in Los Angeles, war auf
auf der Londoner ECTS ver-
gangenen Monat keine 3DO-
Software mehr zu finden. Es
scheint, als sei die Zeit des
Multiplayers endgiiltig vorbei.
Die Software-Entwicklungs-
abteilung der 3DO-Company,

Studio 3DO, wendet sich der-

weil anderen Aufgaben zu
Wahrend ein Teil der Beleg-
schaft im Geheimen an
Projekten fir das kommende
M2 werkelt, konzentriert sich
der Rest auf den wachsen-
den Computerspielemarkt.
Zehn PC-Spiele sollen noch
in diesem Jahr erscheinen.
Dazu zahlen auch neue
Projekte von New World
Computing, die durch die
Rollenspiel-Serie Might &
Magic bekannt wurden und
vor kurzem von der 3DO-
Company aufgekauft wurden.

| o8¢

46 XL November 1996

Nachdem Nintendo das N64 fiir Deutschland auf
Ostern 1997 verschoben hat und Sega und Sony
damit ein vorzeitiges Weihnachtsgeschenk
beschert, kénnen die beiden Firmen in
Deutschland das lukrative Weihnachtsgeschaft
zum zweitenmal unter sich aufteilen. Vor allem
Sony kann derzeit
einige Erfolgsmel-
dungen vorweisen
Nach Angaben Sonys
orderte der Handel
allein auf der CeBIT
HOME in Hannover
75.000 PlayStations,
insgesamt wurden innerhalb von 11 Monaten
250.000 Gerate ausgeliefert. Damit halt Sony bei
den Next-Generation-Konsolen 75 % Marktanteil.

Wieviele von der Viertelmillion PlayStations bereits
einen Abnehmer gefunden haben, dariiber gibt es
allerdings keine Aussagen. In einem Punkt sind
sich jedoch alle einig: Die CeBIT HOME war ein
voller Erfolg! Nach vorsichtig
(150.000 Besucher) fanden s
Messetage 210.000 Konsumenten und
Fachbesucher in den Messehallen ein. i

n Schatzungen

h wéhrend der fiinf

Wie schon bei wipEout bringt Psygnosis auch fiir
die Fortsetzung, wipEout 2097, eine Soundtrack-
CD in den Handel. Neben dem britischen
Number-1-Hit Firestarter von Prodigy finden sich
darauf unter anderem auch Techno-Tracks von
Underworld, The Chemical Brothers, Leftfield,
Future Sound of London, Photek und Fluke. Die
Audio-CD ist seit Ende September erhiltlich, das
Spiel soll ab Mitte Oktober zu haben sein.

pole position

Formel 1 von Psygnosis bricht alle Rekorde!
Bislang war Destruction Derby mit 50.000
Einheiten das meistverkaufte 32-Bit-Spiel im
deutschsprachigen Raum, von Formel 1 wurden
vor dem Verkaufsstart am 13. September bereits
75.000 CDs an den Handel ausgeliefert, insge-
samt sollen tber 100.000 Einheiten an den
Mann gebracht werden

Zur Unterstiitzung soll wahrend der letzten
Rennen der Saison noch einmal kraftig die
Werbetrommel geriihrt werden. Zum
abschlieBenden Rennen in Suzuka soll Niki
Lauda im RTL-Studio hdchstpersdnlich werbe-
tréchtig zum PlayStation-Joypad greifen.

2399 SCHUMACHER ﬂ
(2.609)

) TAG HEUER Official Timing

Allerdings ist Formel 1 in anderem
Zusammenhang auch ein weniger erfreuliches
Thema fiir Sony und Psygnosis. Angesichts des
erwarteten Verkaufshits bereitet Sony Computer
Entertainment (SCE) offensichtlich das zuneh-
mende Problem der Raubkopien einiges
Kopfzerbrechen. Was seitens Nintendo von
Anfang an als gravierendes Argument gegen CD
Spiele angesehen wurde, scheint sich allmahlich
wirklich zu einem Dorn im Auge der
Spielehersteller zu entwickeln. Vor allem
PlayStation-Software ist dank des bekannten
Wechseltricks und des Blue-Chip-Umbaus noch
starker davon betroffen als Saturn-Software.
Daher wurde seitens Psygnosis/SCE eine
Belohnung von 2.000 DM ,fiir Hinweise, die zur
Verurteilung von Produzenten und/oder
Vertreibern von nicht lizensierter Formel 1-
PlayStation-Software (Raubkopien) fiihren®, aus-
gesetzt. SCE will damit ein erstes Signal an
Industrie, Handel und Kunden geben und hofft
auf dhnliche Schritte anderer, betroffener
Anbieter. Wl
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Tobal No. 1 P ] Gradius Deluxe Pack The Horde
Toy Highway Batle Guardian Heroes 84 True Pinball
Top Gun DV

) Gungriffon Vampire Hunter
Sony Playsation Konscle DY ; Toshinden 2 Hang On GP 96 Victory Boxing
3D Lemmings 89, Hi-Octane Virtua Fighter 2
Adrain 5 High Velocity 109 Virtual Open Tennis
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A ngesichts'aes"eMormen firre=
l&w ndes, den Square in Sachen —— -
id Software fiir die Produkfion des
iel:Spektakels betreibt, wird deut-
Jeichtig das Projekt fiir die Firma ist:

ﬁmﬂ 80.000 $ pro Programmierer und
/ —_

|

o T & Ae gar230.000 $ je Grafiker belaufen sich die
KaUmEin anderes Investitionskosten fiir Ieistungsfihige
3 Py 4 Rechner und passendé Grafik-Software - die-
_splej erd von der ser finanzielle Kraftakt hat Square mit einem
o Fangemeinde derart Schlag zum groBten japanischen Abnehmer
. b4 von SGI-Rechnern und Softimag
- sehnsuchtlg erwartet, Programmen gemacht. Entsprecar:;d hoch
wie Final Fantasy vil. sind natiirlich auch die Erwartungen an den
\ Rechtzeitig zum dies- Erfolg des Produktes: Es wird gemunkelt, daB =

hlen von unter einer Million im r’

\ jahrigen Weihnachts-
fest soll es in Japa
* noch erscheinen -

r aufgehenden Sonne als ziemlicher
gesehen werden -.insqfern macht es

rlich schon Sinn, i der Rgime-Zugabe
‘bei Tobal No.1 das Interesse bei detr patenti-

eine wahrhaft groBe ellen Kéwern wachzuhalten. Hijchstwah:\{'
heinlich diirfte sich auch so mancher hart-
Herausforderung. . -
g gesotten Rolle\ﬂ%&ler das Priigelspiel nur g
deswegek&fw{t laben, um endlich einen
N Hauch von Firtel e“‘v"\ ) layStation

2zu erleben - ein di

Doppelnutzen fiir die /. S
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Um beeindruckende
Szenarien zu generieren,
scheut Square weder
Kosten noch Miihen

Eine N64-Version von Final Fantasy ist eher unwahrscheinlich

Bei soviel Rechenleistung fallen natiirlich
auch entsprechende Mengen an Grafikdaten
an, die zum Spieler transportiert werden
missen. In diesem Zusammenhang war der
Wechsel zu CD-orientierten Systemen gera-
dezu zwangslaufig, wobei sich die PlayStation
als das geeignetste System erwies. Nach
Angaben von Hironobu Sakaguchi benétigen
die Grafiken von Final Fantasy VIl rund 1.500
MByte, die auf zwei oder gar drei Silber-
scheiben verpackt werden miissen.

Angesichts dieser enormen Daten-
mengen erscheint auch eine zukinf-
tige N64-Version von Final Fantasy
eher unwahrscheinlich: Selbst das
64DD-Zusatzlaufwerk mit seinen
geplanten 60 MByte Kapazitit
wirde nicht genligend Raum
bieten. Die im Vergleich zu

Modulsystemen doch etwas Ian-
geren Zugriffszeiten auf die CD hat
Square erstaunlich gut in den Griff
bekommen: GréBere Ladezeiten bei

Der grimmig dreinschauende Herr
gehort zu den Hauptfiguren

tlielleicht wird Sakaguchi-san da

Lachen noch vergehen - immerhin ...

Szenenwechseln oder der Uberblendung zu
Zwischensequenzen sind kaum zu spiiren,
dort sorgt intelligente Programmierung fiir
vorausschauende Zugriffe. Eine hervorragen-
de Leistung, zumal die vorgerenderten
Grafiken teilweise extrem detailliert und stel-
lenweise auch animiert sind und dadurch
doch den Transport erheblicher Datenmen-
gen notwendig machen. Zusétzlich wird das
CD-ROM auch durch die Ausgabe der stim-
mungsvollen Hintergrundmusik belastet, so
daB an weitere Features wie etwa Sprachaus-
gabe derzeit nicht zu denken ist.
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... kommt die Anschaffung leistungs-
féhiger Rechner doch recht teuer




SQUARESOFT
~_interview mit Hironobu Sakaguchi

»Wir hielten es fiir v;.imcl;tig, die Zugriffszeit auf die CD zu optimieren.*

Hironobu Sakaguchi ist einer der Griinder

von Square und hat sich als Produzent und
Designer der Final Fantasy-Reihe einen
Namen gemacht.

XL: Wie lange arbeiten Sie schon an Final
Fantasy VII?

Hironobu Sakaguchi: Ungeféhr seit acht
Monaten. Das mag vielleicht gar nicht so
lange erscheinen, aber wir haben eine Menge
Ressourcen aktiviert. Wir haben wenigstens
100 Leute in unserem Hause, die sich
bemiihen, das Projekt im vorgegebenen
Zeitrahmen fertigzustellen. Wir stehen, was
die Ausgaben fiir SiliconGraphics-Rechner
angeht, in Japan derzeit héchstwahrschein-
lich auf Platz 1, und wir wurden kirzlich von
Microsoft wegen unseres groBen Umsatzes
in Sachen Grafiksoftware belohnt.

XL: Einmal abgesehen von der )
Verbesserung in Sachen Grafik, was hat die
32-Bit-Technologie der PlayStation an
Fortschritten beim Gameplay gegeniiber
friiheren Versionen ermoglicht?

HS: Die Rechenleistungen dieser
Hardware-Plattform sind wesentlich ausge-
reifter, und so kann man als Programmierer
natrlich mehr mit der Software anstellen.
AuBerdem ist das CD-ROM ein sehr entwick-
lerfreundliches Medium.

XL: Die Texte und Dialoge des Spiels basie-
ren immer noch auf Schriftzeichen. War es
Jemals geplant, Sprachausgabe von der CD
einzubauen?

HS: Wir hielten es fiir wichtig, die
Zugriffszeit auf die CD wahrend des Spiels zu
optimieren, und dort kann man eben immer
nur auf eine Stelle zugreifen. Wir haben ver-
sucht, die verschiedenen Aktionen des
Spielers vorherzusehen und vorauszukalkulie-
ren, in dieser Rechnung war dann fiir zusétz-
liche Sprachausgabe kein Platz mehr. Mit
dem DVD oder einem anderen zukiinftigen
Medium sollte das Problem jedoch zu I6sen
sein - vorausgesetzt, wir kdnnen damit auf
zwei Stellen gleichzeitig zugreifen.

XL: Glauben Sie, da8 Sprachausgabe die
die Personlichkeiten der Charaktere besser
vermitteln kénnte?

HS: Ich glaube schon. Bis dahin konnte es
aber auch die verbesserte Grafik erlauben,
die Gefiihle eines Charakters besser zu
erkennen, so daB geschriebener Text in vie-
len Féllen immer noch ausreichen wiirde.

XL: Fasziniert Sie als Spieleentwickler die
Aussicht auf ein beschreibbares Speicher-
medium, wie etwa Nintendos 64DD?

HS: Eigentlich schon, allerdings kommt es
ganz darauf an, welche Art von Spiel man
entwickeln mochte. Mit der Final Fantasy-
Serie mdchten wir einen interaktiven Film
machen, und zwar in dem Sinne, daB sich der
Spieler in den Film versetzen und ein Teil von

ihm werden kann. Das bedeutet auch, daB
die Qualitat der Grafik sehr wichtig ist.

XL: Square hat einige Talente aus
Hollywood und Leute aus der Filmindustrie
angeheuert. Diese Leute sind doch eigentlich
mehr auf das Erzéhlen linearer Geschichten
spezialisiert und nicht unbedingt auf interakti-
ve Unterhaltung. Was kénnen sie also zum
Thema Spiele beitragen?

HS: Bei den meisten Leuten, die von
Hollywood zu Square kamen sind, handelt es
sich um Computergrafiker, die nicht nur fiir
die zeichnerische, sondern auch fiir die pro-
grammiertechnische Seite der Kunst zustan-
dig sind. Diese Leute kamen mit dem Frust
auf der Seele zu Square, daB Filme eben
nicht interaktiv sind. Programmierer wollen
aber Interaktivitat: Sie tun das was sie tun,
um letztendlich interaktive Unterhaltung zu
produzieren. Und sie hoffen, durch ihren
Wechsel in die Spieleindustrie endlich auch
diese Seite ihres Traumes erfiillen zu kénnen.

XL: Es wird gehofft, da8 Final Fantasy VII
auch viele Einsteiger ins Rollenspiel-Genre
lockt. Wurde das Gameplay denn ein wenig
vereinfacht, um solchen Neulingen ein Stick
entgegenzukommen?

HS: Ja, es sind einige Elemente enthalten,
die auch das Interesse von Nicht-Rollenspie-
lern wecken sollen. Einige Teile des Spiels
enthalten beispielsweise Renn-Elemente und
andere genrefremde Bestandteile.

XL: Warum sind Rollenspiele in Japan
eigentlich populédrer als anderswo?

HS: Das diirfte sich wohl spatestens zu
Weihnachten andern, wenn Final Fantasy VIl
erscheint (lacht). Ich denke, daB in Japan die
Manga- und Anime-Kultur das Rollenspiel-
genre erhalt und pflegt.

Bild 1: In den diversen Dorfern gibt es
jede Menge Gelegenheit fiir Einkaufe und
andere Entdeckungen

Bild 2: Flexible Kameraperspektiven
bringen die raumliche Tiefe der Schau-
platze bestens zur Geltung

Bild 3: Auch wahrend der Kampfe zeigt
die PlayStation, was sie kann
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Bild 1: Auge in Auge mit dem Feind
Bild 2: Diisterer Schauplatz: ein
heruntergekommenes Dorf

Bild 3: Was verbirgt sich wohl hinter
dieser einladenden Tiir?

Bild 4: Eine etwas zu groB geratene
Krabbe st6rt die Helden

Bild 5: Geheimnisvolle Technik muB
genauer erforscht werden

Uber die Anzahl der verfliigbaren Charaktere hiillt man sich in Schweigen

Leichte Irritationen gibt es immer noch, kommendes Spiel. Bislang schweigt man sich tung einer jeden Abenteuer-Party. Aber eben
wenn es um die Anzahl verfiigbarer allerdings in dieser Hinsicht noch aus, nur nur eine Grundlage, insbesondere wenn man
Charaktere im Spiel geht: Normalerweise die drei Charaktere aus der Demo sind sich das breite Figurenspektrum des direkten
legt man bei Square ja sehr groBen Wert auf bekannt: Claud, der schwertschwingende Vorgéangers auf dem SNES anschaut: Vier-
die Charakterbeschreibungen - im allgemei- Held, Barratt mit der ,integrierten* Wumme zehn teilweise extrem unterschiedliche Cha-
nen finden sich deren Lebensldufe schon in als Mann fiirs Grobe und die Magierin Aerith raktere mit individuellen Eigenschaften und
den allerersten Pressemitteilungen ber ein sind mit Sicherheit eine gute Grundausstat- einer eigenen Lebensgeschichte boten genii-

Chocobo-
Stélle im
Wandel der
Zeiten
(rechts,
unten)

Im direkten Vergleich

Waéhrend sich an den Kampf-
sequenzen relativ wenig geandert hat
und die technischen Fahigkeiten der
PlayStation allenfalls durch die
Polygondarstellung erkennbar sind, ist
die Darstellung der iibrigen Ortlichkei-
ten optisch wesentlich opulenter
geworden. Die folgenden Sequenzen
zeigen die Entwicklung bekannter
Lokalitdten wie etwa der Shops oder
der Chocobo-Stlle im Verlauf der
Final Fantasy-Zeiten.

Auch das Erscheinungsbild der Shops
wurde ordentlich aufpoliert (rechts, oben)
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Idyllische Landszenen (Bild 6) stehen in Final
Fantasy VIl ebenso auf dem Programm wie
Ausfliige in frostige Eisdungeons (Bild 7)

Oben: Die Portraits der Helden

gend Raum fiir Abwechslung in der Truppen-

zusammenstellung. Falls sich in diesem
Punkt nicht noch einiges andert, dirfte die
eine oder andere leichte Enttauschung
zumindest bei Fans der Saga schon vorpro-
grammiert sein. Allerdings kann eine gute
und komplexe Story, die sich in der epischen
Breite an den Vorgéangern orientiert, noch fiir
Entschadigung sorgen - und bis Weihnachten

ist ja noch ein wenig Zeit ... B

Der Wechsel zur PlayStation hat Squares Genrehorizont erweitert

Auf neuen Wegen
Mit Squares Wechsel zur PlayStation hat sich der Genrehorizont

der Company betréachtlich erweitert. War das Unternehmen in
der 16-Bit-Welt bislang auf Rollen- und Strategiespie-
le abonniert, bringt die neue Plattform auch
neue Genres in das Angebotsspektrum. Das
Priigelspiel Tobal No.1 war das erste
,square-untypische’ Spiel, weitere wer-
den folgen. Derzeit in Arbeit ist bei-
spielsweise Zauver, ein 3D-Welt-
raum-Shooter, der ein wenig an
Starblade erinnert. Viel ist {iber das
Spiel noch nicht bekannt, man mun-
kelt jedoch von einer rollenspiel-
dhnlichen, nichtlinearen Hintergrund-
story, deren Verlauf von den Entschei-
dungen des Spielers abhéngt.
Ebenfalls Neuland betritt Square mit

den geplanten PC-Spielen. Neben der Baller-Fans miissen sich gedulden:

Umsetzung von PSX-Spielen sollen auch éltere Zauver ist erst zu 10 % fertiggestellt
SNES-Titel zu neuen Ehren gelangen.
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preview saturn

Daytona USA
Championship
Circuit Edition

=Y

o A N ol S )

Bei der Markteinfiihrung des Saturns vor zwei Jahren war Daytona USA neben
Virtua Fighter das wichtigste verkaufsférdernde Argument. Nie zuvor bot ein
Videospiel derart ausgereifte Rennspiel-Action fiir den heimischen Bildschirm.
Der zweite Teil soll diesen Erfolg noch bei weitem iibertreffen.

Hersteller: Sega
Entwickler AM2
Genre: Rennspiel

Erhéltlich: ab November

Mit Daytona
USA CCE be-
kommt Sega
Rally harte
Konkurrenz
aus dem
eigenen Lager
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von M. Hantsch

A \ Is die Arcade-Spezialisten von
‘ AM3 Anfang dieses Jahres eine
Saturn-Version ihres Automaten-Hits
Sega Rally ablieferten, die an die tech-
nische Perfektion des Originals heran
reichte, war das fast ein Schlag ins
Gesicht der Programmierer von AM2.
SchlieBlich war ihre Saturn-Umsetzung
von Daytona USA meilenweit vom
Automaten-Vorbild entfernt. Durch die
unglinstige Situation, fir eine neue, bis-
her kaum erprobte Hardware-Plattform
ein Referenzspiel entwickeln zu miis-

sen, hatten sie Kompromisse beim
Grafikaufbau und der Aufiosung
gemacht. Ungewollt wurde dadurch
eine Diskussion entfacht, ob der Saturn
liberhaupt die ndtige Performance hat,
realistische 3D-Grafik darzustellen,
wenn nicht einmal das Vorzeige-
Programmierteam von AM2 diese
Hardware beherrscht. Bis heute sitzt
dieser Stachel tief, und die
pflichtbewuBten Software-Spezialisten
von AM2 waren nie miide, immer wie-
der eine komplett {iberarbeitete
Daytona-Version fiir den Saturn




Das jiingste AM2-Spiel bietet
zwei ganz neue Strecken

Die drei Strecken des ersten Teils
werden komplett Giberarbeitet

Die Pit-Stops sind grafisch sehr
aufwendig dargestellt

|

anzukiindigen, die mit dem Automaten-
Vorbild mithalten kann und das
Konkurrenz-Produkt‘ von AM3 in den
Schatten stellen wird.

Noch Ende dieses Jahres soll
Daytona USA Championship Circuit
Edition auf den Markt kommen.
Gegeniiber dem ersten Teil wartet
diese Version mit einigen zusatzlichen
Features auf. So stehen diesmal neben
den drei bekannten zwei ganz neue,
exklusiv fir die Saturn-Version kreierte
Strecken zur Auswahl. AuBerdem soll
das ohnehin schon recht umfangreiche
Sortiment von Rennwagen weiter auf-
gestockt werden

Die wichtigste und von den meisten
Spielern sehnsiichtig erwartete

Die vier bewdhrten Fahrperspektiven bleiben hochst-
wahrscheinlich auch in dieser Version beibehalten

Neuerung ist aber sicher der
Zweispieler-Splitscreen-Modus, der
endlich die aus der Spielhalle bekann-
ten Renn-Duelle auch im heimischen
Wohnzimmer erméglicht. Da dieser
Modus in der sehr friihen Version noch
nicht enthalten ist, kénnen wir leider
keine Bilder davon prasentieren oder
etwas (iber die technische Qualitat
sagen. Aber schon jetzt ist zu erken
nen, daB sich AM2 sichtlich Miihe gibt,
die Fehler des ersten Teils auszumer-
zen. So wird es kaum noch Probleme
im Grafikaufbau geben und die berlich
tigten Pop-Up-Effekte, die in der
Vorgéangerversion noch ganze
Bergeketten verschwinden lieBen, sol
len ein fiir alle Mal der Vergangenheit
angehoren. Mit einer Bildwieder-
holungsrate von 30 Frames pro
Sekunde erreicht Daytona USA CCE
fast Arcade-Niveau. Auch die
Soundkulisse wird komplett tiberarbei-
tet. Drohnende Motorengerausche und
neu komponierte Soundtracks (ohne
den unséglichen Gesang) sorgen fir
das typische Daytona-Feeling und ver-
setzen den Spieler in einen wahren
Geschwindigkeitsrausch.

Saturn-Besitzer diirfen sich auf ein
weiteres technisch brillantes Rennspiel
freuen, das das Niveau der Heim-
Konsolen sicher noch néher an die
Qualitat der Spielhallen-Vorbilder her-
anfihrt.

Der angekindigte
Strecken-Editor wird in der
fertigen Version nicht ent-
halten sein. Wahrscheinlich
war AM2 nicht bereit, fiir
ein bisher kaum erprobtes
Feature Abstriche im
Bereich der Prasentation
zu machen oder die sehr
knapp bemessene
Entwicklungszeit durch
unausgereifte Ideen zu
liberschreiten
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preview p

Nach dem rundum
gelungenen zweiten
Teil der Street Fighter
Alpha-Serie
prasentiert Capcom
ein weiteres
Beat ’'em Up der
Extraklasse.

Hersteller:

Virgin

Entwickler Capcom

Erhéltlich: ab November

Eine der Besonderheiten
die Star Gladiator bietet,
ist das sogenannte
,Plasma Combo*-System.
Jedem der Charaktere
steht eine Vielzahl dieser
Schlagkombinationen zur
Verfligung, die der Spieler
verschiedenen Baumdia-
grammen (s. Bild)
entnehmen kann.
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von K. Kock

tar Gladiator ist Capcoms

erstes Priigelspiel, das mit
zeitgemaBer 3D-Grafik aufwartet. Im
Land der aufgehenden Sonne hat der
gleichnamige Automat langst eine
groBe Fangemeinde, ab November
diirfen auch PlayStation-Fans in den
Ring steigen, um sich mit intergalak-
tischen Haudegen zu messen. Derer
sind zehn am Start, jeder verfiigt
Uber unterschiedliche Fahigkeiten.
Die Amazone June besticht beispiels-
weise durch Wendigkeit, ihre Schlag-
kraft 1dBt jedoch zu Wiinschen iibrig.
Der Magier Gore vermag dagegen
seine KopergroBe wahrend eines Fights
drastisch zu verandern, wohingegen der
gefliigelte Zelkin seinen Widersachern
sogar aus der Luft zusetzt. Ein keulen-
schwingender Dinosaurier ist ebenso

mit von der Partie, wie der duBerst
finstere Endgegner Bilstein.

Spielerisch bringt Capcoms 3D-
Erstling frischen Wind ins Genre.
Neben einem ausgefeilten Combo-
system - das mittlerweile zum
festen Bestandteil eines jeden
Capcom-Priiglers avanciert ist -
wartet Star Gladiator unter anderem
mit spektakuldren Gegenattacken
auf, die in dieser Form bis jetzt
in keinem artverwandten Titel
geboten werden.

Natirlich darf auch ein breites
Arsenal an Special-Moves nicht fehlen:
Im Gegensatz zu ,realistischen‘ 3D-

Star
> Gladiator

Das erste
3D-Beat-'em-
Up der japa-
nischen Kult-
Software-
Schmiede

eben diversen Special-Moves kdnnen die galaktischen

Ni
Gladiatoren auf halsbrecherische

Wiirfe zuriickgreifen




Beat-'em-Ups wie beispielsweise Segas
Virtua Fighter 2, maltratieren sich
Capcoms Gladiatoren mit Schwertern,
Keulen, messerscharfen Jo-Jos und
Explosivgeschossen.

Neben dem obligatorischen
Story- und dem Versus-Modus bietet
Star Gladiator eine sehr interessante
Trainingsoption. Ungelibte Spieler
haben so die Méglichkeit, die
Charaktere kennenzulernen, wahrend
Profis die Gelegenheit nutzen, sich
komplizierte Combos anzueignen.

Doch nicht nur in punkto Spieltiefe
haben sich die Entwickler Gedanken
gemacht, sondern auch in grafischer

wiahrend der A i

laren grafischen Effekte sorgen

et fir At

’ Auch die spektaku

Hinsicht schickt sich Capcom an, auf
Sonys 32-Bitter neue MaBstébe zu setzen.
Die Polygon-Fighter wurden mit viel
Liebe zum Detail gestaltet und blen-
dend animiert. Neben spektakuldren
Glowing-Effekten sorgt Light-Source-
Shading auf den abwechslungsreichen
Kampfschauplatzen fir Atmosphare.
Auch der Soundtrack unterstreicht den
sehr positiven Gesamteindruck, die
musikalische Untermalung konnte
einem Science-Fiction-Streifen
entsprungen sein.

Es scheint, als ware Capcom auf
dem besten Wege, auch im heiBum-
kéampften Genre der 3D-Beat-'em-Ups
fiir Furore sorgen. Wie es aussieht,
steht die PlayStation-Umsetzung
dem erfolgreichen Arcade-Original
in nichts nach. Welche Features die
ferndstlichen Priigelspielspezialisten
bis zur Fertigstellung noch in Star
Gladiator einbauen werden, ist
nicht bekannt.

Die beeindruckende technische
Préasentation ergibt in Verbindung mit
dem Uberzeugenden Gameplay jedoch
bereits zum jetzigen Zeitpunkt ein
Programm, daB sich nicht nur die
zahlreichen Priigelspiel-Fans unter
den PlayStation-Usern unbedingt
vormerken sollten. Il

Neben Street Fighter EX

(s. Arcade-Rubrik) arbeitet
Capcom zur Zeit an Street
Fighter /ll. Die langersehnte
Fotzsetzung des Kult-Priiglers
wurde mit der neuen CPS-lIIl-
Hardware in Szene gesetzt.
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Dark Savior

Klasse statt Masse, das scheint das Motto des
Entwickler-Teams Climax zu sein. Bislang ist es nur durch
zwei Spiele in der 16-Bit-Welt angenehm aufgefallen, doch
nun schicken sich die Herrschaften an, auch die Konsolen der
nachsten Generation zu erobern - mit altbewihrtem Spielprinzip ...

Hersteller: Sega
Entwickler: Climax
Genre: Action-Adventure
Erhéltlich: ab Dezember

Dark Savior kann auf zwei
prominente Vorfahren
zurlickblicken: Im Jahre
1993 sorgte Climax mit
Landstalker auf dem
Mega Drive fir Furore,
zwei Jahre spéater
erschien Ladystalker fur
das SuperNES. Wahrend
das MD-Abenteuer
hierzulande offiziell
erschien, blieb die
Nintendo-Variante den
japanischen Spielern
vorbehalten
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ﬂ von M. Anton
~ . ‘ as lange wahrt, wird endlich gut:
Der StartschuB zur Entwicklung

von Dark Savior fiel schon im Dezem-

(bung. Die 3D-Welt schreit natiirlich
geradezu nach Sprungeinlagen, die ein
hohes MaB an Joypad-Beherrschung
verlangen. Damit angesichts solcher

ber 1994, jetzt ist das Spiel - zumin- akrobatischen Elemente der Frust nicht Ein

dest in seiner japanischen Fassung - zu schnell ansteigt und gleichzeitig

endlich fertig. Die Griinde fiir die auch noch ein hoher Wiederspiel-Wert Klassikel"
Verzogerung (Immerhin war als erster gegeben ist, wurde eine Story ent- .
Erscheinungstermin Mai ’96 genannt.) wickelt, die das Geschehen von drei Im neuen
sind zahlreich: Einarbeitung in die neue verschiedenen Seiten und in unter- Design

Hardware mit ihren Mdglichkeiten und
Tiicken sowie die theoretische und
praktische Erarbeitung einer dreidimen-
sionalen Welt forderten ihren zeitlichen
Preis. Ein halbes Jahr wurde allein in
die Entwicklung des variablen Kamera-
systems investiert, weiterhin muBten
Uiber 300 Schauplétze entworfen und
modelliert werden. Erschwerend kam
hinzu, daB sich Climax als relativ klei
nes Unternehmen natirlich keinen
groBen SGI-Fuhrpark wie beispielsweise
Square leisten kann

Vom Spielprinzip her orientiert sich
Dark Savior recht stark an Landstalker,
seinem Vorgdnger auf dem Mega Drive:
In einer liberwiegend in isometrischer
Perspektive dargestellten Welt erlebt
der Held des Spiels gefahrvolle Aben-
teuer im Kampf gegen das Bése. Dabei
erwarten ihn nicht nur zahlreiche
Rétsel und K&mpfe, sondern auch so
manche knifflige Geschicklichkeits-

schiedlichen Schwierigkeitsgraden
zeigt. Ein genauer Erscheinungstermin
fiir Deutschland steht noch nicht fest,
mit etwas Gliick landet das Spiel aber
noch unter dem Weihnachtsbaum. Bl

eine bessere Orientierung in der isometrischen Welt

’ Variable Perspektiven erlauben dem Held und Spieler
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Black Dawn

Eine Hubschrauber-Kampfsimulation, die
im Gegensatz zum strategielastigen
Thunderhawk ihren Schwerpunkt klar auf
Action setzt, fehlt vielen Spielern sicher
noch zu ihrem Gliick. Mit Black Dawn soll
diese Liicke geschlossen werden.

Hersteller: Virgin von M. Hintsch
Entwickler: Black OpS m Cockpit eines mit diversen
Genre: Action Waffensystemen ausgeriisteten

Kampfhubschraubers geht es in den
Einsatz gegen Terroristen, die ihrerseits
mit Flugzeugen, Panzern und
Hubschraubern angreifen. Zur Auswahl
stehen 32 Missionen in acht abwechs-
lungsreichen Einsatzgebieten, wie dem
stidamerikanischen Dschungel, der
antarktischen Eiswiiste oder einer
GroBstadt. Die Missionsaufgaben
erstrecken sich von der Evakuierung
von Geiseln bis hin zur Zerstérung
feindlicher Truppenverbénde und ver-
langen dem Spieler ein hohes MaB an
Geschick und Reaktionsvermégen ab.
Eher typisch fiir Action-Spiele, kénnen
wahrend des Fluges Power-Ups wie
starkere Schiisse, Raketen und
Panzerungen aufgelesen werden.

Grafisch gibt sich Black Dawn viel-
versprechend. Black Ops versucht, die
ganze Hardware-Power der PlayStation
auszunutzen, und entwirft realistische
3D-Landschaften, die in ansprechender
Geschwindigkeit vorbeiziehen und ein
gutes Fluggefiihl vermitteln sollen.
Besonders aufwendig gestaltet sich
auch die Arbeit an der Soundkulisse,
die mit Sprachausgabe, machtigen
Explosionsgerauschen und einer hol-
lywoodreifen Hintergrundmusik aufwar-
tet. Vier verschiedene Blickwinkel
erlauben jedem Spieler die Wahl seiner
bevorzugten Flugperspektive, und die
mehrfache Funktionsbelegung der
Joypad-Buttons verspricht ein komple-
xes Gameplay.

Freunde actionlastiger
Kampfsimulationen diirfen sich auf ein
technisch eindrucksvolles Spiel freuen,
das sicher auch hohen Erwartungen
gerecht wird. Bl

Erhéltlich: ab November

Im fertiggestellten Spiel
soll auch ein Zweispieler-
Modus integriert sein, der
beiden Spielern gleichzei-
tig die Kontrolle tiber ihre

eigenen Hubschrauber
gewahrt.
Black Dawn erscheint

Anfang ndchsten Jahres

auch fiir den Saturn.
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Die Cockpit-Perspektive bietet gegen

iber den anderen

Ansichten keine zusatzlichen Display-Anzeigen

-

Der Vorrat an Treibstoff und Waffen k
Fluges immer wieder ergénzt werden

Technisch
brillante
3D-Action
mit exoti-
schen
Szenarien

ann wahrend des
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irtuellen Kampfer beherrschen

Die Kampfer
und verschie-
denen Szena-
rien sind an
Detailreichtum
kaum noch zu
ubertreffen
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Auf der ECTS, die vor
kurzem in London statt-
fand, wurde Segas
neues High-End-Beat-
’em-Up erstmals dem
europdischen Publikum
vorgestellt.

D von K. Kock
ie Sensation ist perfekt. Nachdem

Sega vor knapp drei Jahren mit Virtua Fighter

R

das Beat-'em-Up-Genre revolutioniert hat,
kénnen sich japanische Priigelspiel-Fetischis
ten seit einigen Wochen am dritten Teil der
Serie erfreuen. Das neueste Werk von
Segas Vorzeige-Programmierer-Team AM2

stellt nicht nur einen weiteren Software-

SHUN DI

Meilenstein dar, Virtua Fighter 3 ist zudem
das erste Arcade-Projekt, das mit Hilfe des
brandneuen Model-3-Boards in Szene gesetzt
wurde. Diese Hardware ist der Model-2-
Technologie - die unter anderem durch Hits
wie Daytona USA, Sega Rally, Virtua Fighter 2
und Fighting Vipers bekannt wurde -
Quantenspriinge voraus. Segas neueste
Errungenschaft ist zudem die momentan lei-
stungsfahigste Arcade-Hardware (iberhaupt.
Neben grafischen Features wie Gouraud-, Fix-
und Flat-Shading kénnen die Entwickler auf
eine groBe Palette an Effekten zuriickgreifen.
Durch fortgeschrittene Light-Source-Shading-
Technologie ist es beispielsweise moglich,
gleichzeitig mit bis zu vier verschieden
positionierten Lichtquellen zu arbeiten. Dank
Polygon-Transparenzen in 32 Stufen lassen



sich eindrucksvolle Nebel- und Wasser-Effekte

verwirklichen, wahrend der integrierte Z-

Buffer 3D-Grafikfehler von vornherein -
ausschlieBt - ein ahnlicher Chip sorgt im

Nintendo* fiir einwandfreie Optik.

Das Herzstiick des Model 3 bildet ein =
Power-PC-603C-Chip. Bei Einsatz aller mogli-
chen Effekte ist dieser Prozessor in der Lage, .
sogar im True-Color-Modus sage und schreibe -
eine Million texturierte Polygone zu berechnen
- und das bei einer Hi-Res-Auflésung von -
640 x 480 Bildpunkten. Doch auch akustisch 2
hat Segas neue Vorzeige-Hardware einiges
zu bieten. Musik und Gerdusche kénnen in
64 Stimmen dank einer hohen Sampling-

Rate von 44,1 kHz in glasklarer CD-Qualitat Dank der Gberlegenen tech

reproduziert werden.

Model-3-Boards sind spektakuli.

Performance des

rafische Effekte moglich

Die Entwickler haben sich das gewaltige
technische Potential der neuen Hardware ge-
schickt zunutze gemacht. Die zwolf Kampfer
bestehen aus Unmengen von Polygonen und
wurden mit feinen Texturen {iberzogen, die
ihnen ein unglaublich realistisches AuBeres
verleihen. Je nach Kampfschauplatz weht

beispielsweise sogar die Kleidung der AM R&D DEPT. #2

Akteure im Wind. Zudem wartet Virtua

Fighter 3 mit den wohl beeindruckendsten
Animationen auf, die jemals in einem 3D-

KAGE MARU SARAH BRYANT

Beat-"em-Up bestaunt werden durften. So
bewegt sich die leichtfiiBige Pai sehr
geschmeidig, wahrend beim Auftritt des
gigantischen Sumo-Wrestlers Taka-Arashi
der Boden erzittert.

Auch das Design der verschiedenen b, . s

Kampfschauplatze ist héchst interessant.
Beispielsweise erwartet der jamaikanische
Kickboxer Jeffry McWild seine Mitstreiter
auf einer im Ozean gelegenen Sandbank,
wahrend sich Main-Character Akira Yuki auf
der chinesischen Mauer mit den anderen
Kampfern miBt. Der spielerisch groBte
Unterschied zu genreverwandten Titeln sind
zweifellos die unebenen 3D-Arenen. So
beeinflussen unter anderem Treppenstufen -
und schroffes Felsgestein die Topographie
der Szenarien. Wahrend eines Kampfes kén-
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Der gewaltige Sumo-Ringer Taka-Arashi ist einer der beiden Kickboxer Jeffry McWild empfangt seine Kontrahenten auf einem Ei-
Newcomer. Er ist zwar etwas trige, dafiir umso kraftiger land. Gerét einer der Kampfer ins tiefe Wasser, droht das ,Ring-Out

nen sich so je nach Standort Vorteile fiir den
Jeweiligen Fighter ergeben, was dem teilweise
recht hektischen Kampfgeschehen eine takti-
sche Note verleiht.

Zusétzlich zu den zehn Kampfern, die sich
bereits beim Vorgénger die Ehre gaben, sind
zwei Newcomer mit von der Partie. Neben
dem sehr schwergewichtigen Sumo-Ringer
Taka-Arashi ist die zierliche Aoi am Start. Die
ferndstliche Aikido-Expertin ist zwar nicht sehr
kraftig, ein breites Spektrum an Griffen und
Wiirfen macht sie jedoch zu einer ernstzuneh-
menden Gegnerin

Doch auch die bereits bekannten Polygon-
Kampfer haben dazugelernt. Neben einer
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LION RAFAELE TAKA-ARASHI

ega bis
hin
n diverse
eplante Hardwal
sichts der
mance

> 1:1-Konvertierung

nfo

Einige ausgewiahlte japanische Beat
‘em-Up-Fans hatten bereits vor dem
Release des Automaten im Rahmen
einer Prasentation die Mdglichkeit,
Virtua Fighter 3 ausgiebig probezu
spielen. AM2-Oberhaupt Yu Suzuki
nahm hachstpersonlich an dem
Spektakel teil. Er erkldrte die zahlrei
chen neuen Features und machte
die Testspieler auf Besonderheiten
aufmerksam

Mittlerweile steht der Automat hoch
offiziell in fernostlichen Spielhallen,
und es scheint, als ware AM2s neue
ster Streich auf dem besten Wege,
einer der erfolgreichsten Arcade-
Titel aller Zeiten zu werden.
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Genre-Uberblick 3 2 - B it_ Beat_’

In diesem Monat nimmt
neXt Level eines der
interessantesten
Viedeospiele-Genres
unter die Lupe ...

B ereits Mitte der achtziger Jahre erfreuten
sich Spielhallengénger und Besitzer der
damals populdren Heimcomputer, wie z. B.
Commodore C64, an Beat 'em Ups. Wer
kennt sie nicht, Klassiker wie /nternational
Karate, Way of the Exploding Fist oder
Konamis Yie Ar Kung Fu? Diese beinahe
antiken Priigelspiel-Vorreiter zeichneten
sich nicht nur durch eine fiir damalige

LU0 R

.
R

Schon in den acht-
ziger Jahren waren
Priigelspiele popular

Verhaltnisse phantastische Grafik aus,
sondern auch durch die neuartige
Spielidee waren diese Games eine
willkommene Abwechslung zu ande-
ren Genres. Im Jahre 1987 brachte
Capcom einen recht unscheinbaren
Automaten unter dem Titel Street
Fighter in die Arcades. Neben zwei
anwahlbaren Charakteren bot dieses
Game bereits eine gewisse Anzahl an
Special-Moves. Zwar war das Game
nicht besonders erfolgreich, eine
Umsetzung fiir NECs PC-Engine folgte
dennoch. Vier Jahre spéter préasentierte
Capcom die Fortsetzung. Street Fighter I/
wartete nicht nur mit generaliiberholter
Grafik auf, vor allem das phantastische
Gameplay machte dieses Spiel zu einem
der erfolgreichsten

kam es auch, das hierzu-
lande piinktlich zur
Markteinfiihrung des Super
Nintendos eine 16 MBit
starke Konvertierung von
Street Fighter I/ in den Regalen der
Kaufhauser stand. Aufgrund des sensationel-
len weltweiten Erfolges von Street Fighter I/
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Automaten aller Zeiten. So street Fighter 1 war
noch nicht beson-
ders erfolgreich ...

Erst vor kurzem feierten
die Rollenspielexperten
Square mit Tobal No.1
ihren Priigelspiel-Einstand

gelang Capcom
der Durch-
bruch, und
auch das
Beat-'em-Up-
Genre erlebte
einen ersten
Boom. Andere
Hersteller wie
bespielsweise
Atari versuchten
ebenfalls sich
ihren Platz im
Spiele-Olymp
zu sichern.
Die diver-
sen Umsetzungen der Digi-Keilerei Pit Fighter
waren zwar nicht von Erfolg gekrént, den ame-
rikanischen Automatenhersteller Williams
inspirierte sie jedoch einige Jahre spater zu
einer Reihe in Deutschland verbotener
Priigelspiele, in denen ebenfalls
digitalisierte Charaktere in
den Ring stiegen.
Nachdem unzéhlige
Varianten des Street
Fighter ll-Themas
ihren Weg auf Segas
und Nintendos 16-
Bitter gefunden
hatten, gingen
den Software-

Entwicklern lang-
sam aber sicher
die Ideen aus.



Das Charakterdesign ist von Priigelspiel zu
Priigelspiel unterschiedlich. Wahrend bei-
spielsweise Sega bei der erfolgreichen Virtua
Fighter-Reihe auf Realismus setzt, steigen bei
Capcoms Darkstalkers-Serie sehr viel bizar-
rere Kraeturen miteinander in den Ring.

Mit dem Arcade-Automaten Virtua Fighter,
der Ende 1993 in die Spielhallen kam, revolu-
tionierte Sega das Genre. Die neuartigen
Polygon-Kémpfer sahen nicht nur sehr viel
plastischer aus, sie verfiigten auch (ber
wesentlich realistischere

Der erste Bewegungsablaufe als die Segas Virtua Flghter chen artverwandten

Teil der Protagonisten aller anderen . Titeln um Léngen voraus.
Virtua Beat 'em Ups. Erst nach der war ein eChter SOft- Doch die Konkurrenz
Fighter- - . . o i
Rfihe Markteinfiihrung der Ware_Mellensteln schlaft mcht: Gerlichten
\iutete das neuen 32-Bit-Konsolen ) zufolge arbeitet Segas
Zeitalter der erlebte das Priigelspiel-Genre auch im Erzrivale Namco zur Zeit an einer neuen,
3D-Priigel- Heimbereich einen zweiten Friihling. noch leistungsfahigeren Hardware, um den
spiele ein Die Saturn-Umsetzung von Virtua dritten Teil der Tekken-Serie zu

Fighter stand dem Original in
nichts nach und hatte
besonders im Land der
aufgehenden Sonne
einen Riesenerfolg.
Doch das erste
Konkurrenzprodukt

lieB nicht lange auf
V sich warten. Mit
3 Battle Arena Toshinden

- bei dem die Kémpfer
erstmals in die dritte
Dimension auswei-
chen konnten -
demonstrierte der
japanische
Software-Riese
Takara die
Hardware-
Fahigkeiten der

Inzwischen erfreuen sich japanische Arcade-
Freaks am dritten Teil der Virtua Fighter-
Reihe, der in dieser Ausgabe ausfiihrlich
vorgestellt wird. Dank des nagelneuen
Model-3-Boards ist dieses Game in techni-
scher Hinsicht samtli-

realisieren. Das 64-Bit-Arcade-System der
ferndstlichen Priigelspielspezialisten SNK
steht ebenfalls kurz vor der Fertigstellung,
wahrend Capcom mit der Entwicklung des
CPS-3-Boards befaBt ist. Der Fantasy-
Priigler Red Earth (Arbeitstitel: Warzard) und
Street Fighter Ill sollen die ersten beiden
Titel sein, die mit dieser Hardware in Szene
gesetzt werden. Uberraschenderweise
handelt es sich bei beiden Games um 2D-
Priigelspiele, offenbar bleiben einige der
renommiertesten Beat-'em-Up-Entwickler
ihren Grundsétzen treu ... B

Friiher noch
extrem kantig,
werden die
Kéampfer heut-
zutage immer
plastischer

PlayStation
auf ein-

drucksvolle Art und
Weise. Software-Gigant
Namco - durch die derzeit

reaktivierten Evergreens wie Pac-Man und
Galaga bekannt - versuchte, mit den beiden
hervorragenden Versionen von Tekken die

';_ZA_/,;’:_ PSX-Fangemeinde fiir sich zu gewinnen.
Keilerei mit Doch Sega lieB sich nicht so leicht vom 3D-

Priigelspiel-Thron stoBen. Mit Virtua Fighter 2
setzte Sega sowohl im Arcade- als auch im
Konsolenbereich neue MaBstédbe. Bis jetzt ist
AM2s Meisterwerk in Japan das populdrste
Saturn-Game Uberhaupt. Auch das brand-
neue Fighting Vipers diirfte es schwer haben,
diesen Erfolg zu tibertreffen

Superhelden
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I 000000000 00 0
»Get ready to rumble!*
Mittlerweile sind Sonys PlayStation und Segas Saturn seit iiber einem Jahr auf dem deutschen
Markt erhédltlich. Zusétzlich zu den zahlreichen, offiziell erschienenen Priigelspielen
gibt es einige Importspiele, die sich Genre-Anhanger auf keinen Fall entgehen lassen sollten.
Diese Seiten bieten auch 32-Bit-Neueinsteigern die Méglichkeit, einen Einblick in den standig
wachsenden 32-Bit-Beat-"em-Up-Markt zu bekommen.

»
= = DE . » -
Titel System 2D/3D
jBattle Arena Toshinden PlayStation 3D
Battle Arena Toshinden 2 PlayStation 3D
‘Battle Arena Nitoushinden PlayStation ¥ 3D
IBattle Arena Toshinden'S Saturn Sega -l 1996 \w‘“ 3D
IBattle Monsters Saturn J Naxat L Ni99s 2D
#Criticom PlayStation /Saturn - ic Tokai A 1996 3D
Darkstalkers PlayStation ) . om 1996 1 2D
Dragonball Z PlayStation/Satumn (Import) _Bandai 1996 2D
Fatal Fury 3 Saturn (Import) P SNK w11 S 1996 2D
Saturn (Import)

Fighting Vipers “Saturn

Galaxy ﬁﬁ!t PlayStation /Saturn

Golden Axe - The Duel Saturn

) PlayStation /Saturn

PlayStation

PlayStation /Saturn (Impojﬂ
Saturn (Import)
Saturn (Import) {

¥

PlayStation
PlayStation (Import]
PlayStation /Saturn
PlayStation /Saturn (I

PlayStation /Saturt
S ghter Alpha 2 PlayStation /Saturn
Sty ighter - The Movie PlayStation / Satunn
Tek PlayStation
Tekken 2 PlayStation
Tobal No.1 | PlayStation 1996 3D

ire Hunter Sat s

Fi
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Die technisch weit fortgeschrittenen 32-
Bit-Konsolen erméglichen den Software-
Firmen unter anderem pixelgenaue Um-
setzungen von Arcade-Hits wie (z. B.:
Segas Virtua Fighter, Namcos Tekken
oder Capcoms Vampire Hunter

Kommentar

B. A. Toshinden S (Saturn)

erster Polygons
B. A. Toshinden Ura (Saturn) ¢

die Ka@mpfe
solid
ledighel
dritter Teil von S

/Neo » Geo (1996) die zusitzliche,ROM-Carti
Automat (1995)
at/Neo * Geo (1994) méBige Umsg

= gutes Ga
PC-CD-Rom (1996) gelungene pektakel mit Rallenspiel-Touch :
- interg r Spe Modus, aber maBige Technik = % e *

7 "
24 Automat/Neo * Geo (1995) ROM-Modul zum Lif,@ru,mfang SE O TR
1 Automat (1995)° : les Data-East-Autorriafen i .
12 14 ol -‘-""‘~ Manga-Schoheiten, aber wenig Spiéltiefe
7 Automat (1994) storische Priigelei mit Digi—DinosauriernI;, ~
8+ 1 - maRiges*Beat 'em Up rund um die KuIt-Anime—S‘P" : ‘
17 PC-CD-Rom (1996) unspektakulare Keilerei mit Render-Robotern __ £ ¥
14 Automat/Neo * Geo (1995) ol dritter Teil des SNK-,KatanaKlassikers T
12 Automat (1995) viele neue Ideen und ein hohes MaB an Gameplay 2 ! :{ »
18 Automat (1996) m gelungene 32-Bit-Konyertierung des Arcade SIETEE] [ R AREEe *
14 Automat (1995) lieblose Filmumsetzung mit Dlg|~Kampfermf‘ e ';" st
8+8 Automat (1995) erstes 3D-| Pruge#spoel aus dem Hause Namco e o ¢
o es. Sequel des PSX-Hits i i

ﬂumsﬁamgglay und eln interessanter Adventure-Modus

nemmés Harksralkem-Automaten
-'em-Ups

Geniestreich

PC-CD-Rom (1996)
Automat (1995) /PSX (1996)
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Hersteller: Virgin
Entwickler: Capcom
Genre: Priigelspiel

Spieler:  1-2 (simultan)
Level: 18 + 3 Kampfer

Preis: ca. DM 130

Erhéltlich:  als Import

Wahrend die PSX-Version (siehe
Test XL 10/96) mit nur drei
Spiel-Modi aufwartet, wird den
Saturn-Usern neben dem
Arcade-, Versus- und Trainings-
Modus auch ein Survival-Modus
geboten. Zudem kann sich der
geneigte Spieler eine Galerie mit
100 SF-Gemalden anschauen.
Hierzulande wird SF Alpha 2 im
November erhéltlich sein

Button-Belegung: Im Options-
Meni lassen sich neben dem
Zeitlimit u. a. auch die Knopfe

frei belegen.

Muster: ECS, Hamburg

Tel.: 040 - 33 03 60

70 XL November 1996

von C. Henning

it einer kleinen Verzdgerung diirfen

Saturn-Besitzer nun auch in den Ring des
jungsten Street Fighter-Spektakels steigen. Die
wohl populérste 2D-Priigelspiel-Saga hat mit
Street Fighter Alpha 2 erneut einen wiirdigen
Namenstréger hervorgebracht, dessen
PlayStation-Version wir in der vergangenen
Ausgabe bereits vorgestellt haben. Doch die
Saturn-Variante hat einiges mehr zu bieten. So
wird dem Spieler ein gehaltvoll programmiertes
Intro und drei versteckte Kampfer geboten

Zeit noch einige Muskeln hinzu trainiert

|:)er Russe Zangief hat sich im Laufe der

Neben den 18 Fightern, die sich auch auf der
PSX-Scheibe tummeln, integrierten die
Entwickler noch zusétzlich Evil Ryu und die
Veteranen Chun-Li und Zangief mit ihren Moves
aus Street Fighter Il - Champion Edition. Zu den

wirklich neuen Kampfern zahlen der stock

schwingende ner Rolento sowie
sche Schulmddchen Sakura und der alte Kung

Fu-Meister Gen

apani

Ganz im Stil der bekannten Vorgénger verfligt

Jeder Kampfer (iber eine stattliche Pallette
batischer Spezialattacken. Die schon aus dem
ersten SF Alpha bekannten Shadow-Moves fin
bald

fullt ist

den im Sequel ebenfalls Verwendung,

der entsprechende Energiebalken aufg
Im Vergleich zur PlayStatio

Version hat sich
einiges getan. Die ohnehin schon sehr guten
Hintergriinde wirken auf dem Saturn durch meh
rere parallaktisch scrollende Ebenen noch

lebendiger, ebenso wie die Kdm die

so viele Animationsphasen besitze
groBartige Automatenvorbild. Jede Stage wird
mit stilvollen CD-Rhythmen unterlegt, die

zusammen mit den brachialen Soundeffekten

n wie

eine dichte StraBenkampf-Atmosphére liefern

Street Fighter Alpha 2 fiihrt die gereifte

Tradition der erfolgreichen Vorgénger fort, ohne
dabei antiquiert zu wirken. Ken, Chun-Li, Sagat
und Co. wissen immer noch die M

2N Zu
begeistern, und das beweisen sie auf eindrucks-

volle Art, denn auf dem Silberling befindet sich

das bis dato beste 2D-Beat-"em-Up fiir die Next-
Generation-Konsolen. W

XL-Wertung 85%
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Flackerndes Miindungsfeuer, helles P
besonders in den actionreichen Szenarien zeigt sich die beeindruckende visuelle Pracht

Tunnel B1

ferlicht und gleiBende Expl

herde -

Hersteller:Laguna/Ocean

Entwickler: Neon
Genre: Action
Spieler: 1
Level: 5 (groBe)
Preis: ca. DM 110

Erhéltlich: Ende Oktober

Die Pad-Belegung wirkt

zunachst kompliziert, entpuppt
sich jedoch schon nach kurzer
Zeit als sehr praktisch und
durchdacht. Die Steuerung des
flinken Gleiters sowie der
Einsatz der vielen Waffen-
systeme iiber die L- und R-
Tasten geht gut von der Hand
Schon Ende November '96
wird eine Saturn
Umsetzung folgen
Memory-Card: Beendete
Missionen lassen sich auf
einem Block sichern

S

72 XL November 1996

Das gebrochene Licht wird durch sogenan-
nte Lens-Flare-Effekte dargestellt. Explo-
sionen erhellen das Innere des Tunnels

Rechts und links oben im Bild werden die
aufg | Waffen igt

von T. Hellwig

pétestens seit Turrican und Indiana Jones

von Factor 5 weiB die Branche, daB
Action-Kost aus Deutschland sehr hochwertig
sein kann. Es gibt hierzulande zwar nach wie vor
nur sehr wenige Programmier-Teams, doch die
Qualitat der Produkte kann sich mittlerweile

international sehen lassen. Derzeit schaut man
gespannt auf die darmstédter Software-
Schmiede Neon, die durch ihr aktuelles Projekt
von sich reden macht

Urspriinglich sollte ein actiongeladenes Spiel
namens Vanished Powers auf den Markt kom-
men, in dem sich Kampfschauplétze am Boden
und in der Luft abwechseln. Ocean entschied
jedoch, die Szenarien auf zwei unabhéngige
Spiele zu verteilen. So arbeitete Neon einerseits
an dem Hubschrauber-Shooter Viper, ihr vor-
dringliches Interesse galt jedoch der
Fertigstellung von Tunnel B1. Und damit macht
Neon ihrem Namen alle Ehre: Atemberaubende
Lichteffekte zeugen von hohem technischen
Know-how,

Auf der Flucht a
Geféngnis durchstreift man im wendigen Gleiter

s einem futuristischen

riesige Le

el-Labyrinthe. Dabei erinnert das
Fahrgefiihl deutlich an wipEout - das Gefahrt
18Rt sic

komfortabel steuern. Wilde Rasereien
werden jedoch von massiven Eisentoren verhin-
dert. Diese versperren zundchst den weiteren
Weg, doch sind Lichtschranken zum Offnen der
Tore meist in greifbarer Nahe. Haufig verstecken
sich dahinter groBe Kisten, bewacht von feindli
chen Geschiitzen. Diese Granatwerfer und auch
die spater hinzukommenden Panzer und
Hubschrauber des Gegners lassen sich mit
einem Maschinengewehr bekdmpfen. Durch das
ZerschieBen gewisser Kisten kann die

Feuerkraft ausgebaut und zusétzlich enorm
wirksamere Waffen aufgenommen werden. Je
nach Missionsziel geht man auf die Suche nach

bestimmten Gegensténden oder Feinden



Vor jeder Mission werden priméare und
sekundére Ziele bekanntgegeben

Diese Screenshots lassen erahnen, welch
ungeheure Lichteffekte das Spiel bietet

Anhand einer aufrufbaren Le

Ikarte muB am

de lediglich noch der Ubo'gang zur nack

sefunden werden

Die monatelange Tiiftelei hat sich offensicht
lich gelohnt. Was Neon aus der PlayStation holt,
cht seinesg
sen die

chen: Aufwendige Texturen

Mauer-Labyrinthe duBerst reali-

stisch

inen. Die zligige Fahrt durch
Gewdlbe, unter Briicken hindurch und vorbei an

dicken

Steinmauern fordert die 3D-Engine de

Konsole bis aufs Letzte. Und doch sind erstaun-

licherweise so gut wie keine PSX-tyr en

Blitzer zu bemerken. Selbst sehr nahe Obje
strafen den PlayStation-Kritiker Liigen, denn von
den tblichen groben Aufpixelungen in 3D-

Games, wie z. B. Alien Ti

, Ist dank der tech

hen Fahigkeiten der Deutschen nichts zu

Gerad

se

1 iberwéltigend und fiir alle fol
nden Titel maBgebend sind insbesondere die

chteffekte. Zahlreiche, im Sichtfeld des Piloten

erkennbare Echtzeit-Lichtquellen bilden eine
phantastische Kulisse, die sich mit jeder
Bewegung des Gleiters verdndert und eine
traumhafte Atmosphéare vermittelt. Exlosionen
erstrahlen in gleiBendem Schein, die Wénde der
Tunnel spiegeln das gebrochene Licht nahezu
authentisch wider. Auf dem Bild
diese Lens-Flare-Effekte deutlich zu sehen

hirm sind

Stellen sich mehrere Feinde und am Boden
positionierte Geschiitze zum Kampf, so entsteht
beim BeschuB ein wahres Feuerwerk mit herrli
chen Transparenzeffekten, Lichtblitzen, flackern-
dem Miindungsfeuer und vielen kleinen

Explosionen. Und das scho

e ist, daB weder
Gegner noch Kisten oder Extras weg|

Der Reiz dieser Grafikorgie wird durch die
grandiose musikalische Leistung (von Chris

oppen

Hilsbeck) und die vorherrschende Spannung
verstarkt. Monumentale Orchester-Kldnge sor-

Hoch fliegen kann der wendige und dank Boost sehr schnelle Gleiter bedauerlicherweise
nicht, also muB man sich den Weg aus dem Gefangnis-Labyrinth per Feuerkraft ebnen

gen fir eine filmreife Untermalung. Die

Soundeffekte wie u. a. auch

Sprachausgabe

und die Musik lass ch zudem in ihrer

Lautstérke individuell regulieren

Aufgrund der umfangreichen Szenarien und

der berauschenden A

Hsphé

t ho

Dauers

esamt r
Der einstellbare Schwierigkeitsgrad tut ein dbri-
ges. Und doch kénnte das Gamep
mehr Abwv
Suche na
s Ges

technischer Argumente. Alles in allem setzt

y ein wenig

hslung vertragen, denn auBer der

1y dem Levelausgang, beschrankt sich

en auf den gezielten Einsatz pyro

Tunnel B1 zwar in grafischer Hinsicht MaBstabe,

reiht sich

Sachen Action aber nahtlos in die

Riege bekannter Shoot 'em Ups ein. Wer

nt mag, wird auch be

B1 voll auf seine Kosten kommen. M

XL-Wertung 85%

In den ersten

sich vornehmlict

kleinere G

Hubschrauber herum

sind

utlich hartere

November 1996 XL 73



c
o
-
©
-
»n
>
©
=%

test

Blam! Machinehead

Besonders eindrucksvoll wirken dabei die gewaltigen Explosionseffekte

tm Kampfgetiimmel mit mehreren Gegnern kann die Ubersicht leicht verloren gehen.

Hersteller: Centre Gold
Entwickler: Core Design

Genre: Action
Spieler: 1
Level: 15

Preis: ca. DM 100
im Handel

Erhaltlich:

Zwischen den Missionen stimmen
die auf SGI-Rechnern geren
jerten FMV-Sequenzen auf die
folgende Aufgabe ein

Kommenden Monat erscheint
eine Saturn-Version

ch abge
lassen sich

auf einem Block abspeichern

74 XL November 1996

von M. Héntsch

n Anlehnung an die Storylin

nischer B-Filme der 50er Jahre, iberneh
men in Blam! Machinehead Computerviren die

amerika

Rolle der menschheitsbedrohenden Aliens
ch Dr. Kimberly Stride
hiedenen

Hollywoodgerecht stelit

im Cockpit eines mit ver
Waff
Gefahr entgegen. In der komplett aus texturier-
ten Pc

n Gleiters dieser

nsystemen ausgeriistete

1 kreierten virtuellen Welt kann sich
vegen. Mit Hilfe

auf dem Boden frei be

on versteckten Schl Terminals

einfaches

unerreic e Gebiete

glich machen. Eine einbler arte hilft

P

dabei, den Uberblick in den sich standig dndern-

den Lev alten. Die Suche nach den

Schlisseln und den passenden Terminals wird

durch einen standigen Kampf mi

Bewohnern dieser bizarren Welt b et, die in

Form von Hubschraubern, Spinnen und diverser

mutierter Geschdpfe angreifen. Dabei ist es not

rheiten wie
nutzen, um
d soren zu geraten
Gegner und verstreute Container hinterlassen
nach ihrer Zerstérung Energie und Extrawaffen
e Raketen und Granaten, die eine gute

Ergénzung zur Hauptwaffe, ein Mas

nengewehr
mit unbegrenzter Munition, sind

Die Misch aus der fliissig scrollenden 3D-

Landschaft, einer Te indkulisse mit
Explosionsgerduschen samt Geschrei und die

sehr aggressiv

er erzeugt eine e

Dieser, durch einen Schliissel aktivierbare,
Terminal kann ganze Berge einebnen

n beim Spieler. Leider wirkt die vir

schaft nicht sehr realistisc | die

ren zu grob ausfallen und die Blickt

B der Uberblick manch

leiters. Sind diese

leme erst iberwunden, offenbart

gem Schwier

Hirden zu nehmen, darf sich auf tagelange

Action in skurrilen Szenarien freuen. Il

XL-Wertung 75%




TEKKEN Il

Beispiel 1: Sony Playstation
+ 2tes Joypad

+ Memory Card DM 30.-

+ Tekken Il monatlich
bei 24 Monaten

Beispiel 2: Sega Saturn

+ 2tes Joypad [
DM 34.-

+ Virt. Fighter Il
+ Tomb Raider monatllch
ei 24 Monaten

BWA%FIWNZIRUD&@ <
Effektiver Jahreszins: 13.9% Laufzeit 12 oder 24 Monate.
Oben genannte Felder sind Beispiele. Es kdnnen auch anderé
Grundgerate und/oder Software fur alle Systeme finanzier
werden. Der Mindestbestellwert betragt DM 500.- Forder
Sie noch heute Ihre Finanzierungsunteriagen an - Unverbind

PLAYSTATION
Grundgerat dt

Der Umbausatz dt
Game Buster dt
Joypad (Sony)
Joypad (ASCII) .
Joypad NeGcon (Namco) 79.
119.
159.
49.

Joyboard (ASCII)
Lenkrad (Mad Catz)
Memory Card
Memory Card (8MEG)
RGB-Scart-Kabel
A-Train dt

Actua Golf dt

Alien Trilogy dt
AndrettiRacing dt
Blam! Machinehead dt
Broken Sword dt i
Chronicles o.t. Sword dt 89.
Crash Bandicoot dt
Cronikles o.t. Sword dt

0000000000000 000OC

Joypad (Sega)
Joyboard (Sega)
Lenkrad (Sega)
Mission Stick
Umbau dt/us/jp
Actua Golf dt

Alien Trilogy pal
Athlete Kings dt
Blackfire dt

Blam! Machinehead
Bubble Bobble dt
Bust a Move 2 dt
Crusader no Remorse dt
Darius Il dt
Diskworld dt
Dragonheart dt
Exhumed dt

bar. Preislisten, News, Screen-
shots, Orderservice and mo

SUPER NES
Schlumpfe - Teil Il dt.
Tetris Attack dt
Terranigma dt
Umbau 50/60Hz

139.90
89.90
119.90
99.90

GAME BOY
Game Boy Pocket 129 0

ALLGEMEINES
Preise mit einem * sind An
bote und-oder Restposten u
gelten nur solange der Vor
reicht. Fur alle hier genannt
Systeme haben wir natirl h
weitere Artikel, sowohl PAL,
auch neue Importe aus dg n
USA und Japan auf Lager.

o180
N

ZYESTL-LZZ0 UOIIOWOId-HILYM BUN|eIsan

PLAYSTATION SATURN VERSANDADRESSE

Darkstalkers dt 89.90 Eurosoccer 96 dt 99.90

~ Davis Cup Tennis dt 89.90 F1Racingdt 89.90

«|  DieHard Trilogy dt 89.90 ChenWardt 109.90
Dragonheart dt 99.90 / GunGriffondt 99.90 Ebertplatz 2 - 50668 K&in

{ | Ecstaticadt 99.90 | Ironmandt 89.90 | Montag - Freitag 10:30 - 18:30
Formula 1 dt 109.90 = John Madden 97 89.90 | |
Gun Law-Horned Owldt 99.90 | Mr.Bonesdt 99.90 | Fon:0221-12 10 67 /68 /6!
Iron & Blood dt 89.90 | Night Warriors dt 99.90 | Fax: 0221-12 56 76
John Madden 97 dt 89.90  Nights & Analogstick dt 149.90 i betbe e AR
Jumping Flash 2 dt 89.90 | NBAActiondt 99.90 N ETABRESSE
Killing Zone dt 89.90 | NFLQuaterbackClubdt 99.90 | http: //www arjay—games de
Notor Toon G.P. dt 89.90 | NHL-Hockey 97 dt 99. go |
Myst dt 89.90 | Offensive dt 9990 @ T
Namco Musgumk v:)l b2 :t 99.90 = Olympic Games gt 84.‘30 | A
NFL Quaterback Clubdt 89.90 | Olympic Soccer dt 84.90 é
Offensive dt 99.90 = Panzer Dragoon Zwei dt 109.90 | JUMP Ru"
PGA Tour Golf 97 dt 89.90 | Power Play Hockey dt 89.90 | Ebertplatz 2 - 50668 KéIn
Power Play Hockeydt  84.90 | ProPinball-The Webdt 89.90 Fon: 022112 33 93
Project Overkill dt 99.90 | Project Overkill dt 99.90 | Ladenpreise kénnen abweichen
Puzzle Bobble dt 69.90 ‘ Sampras Tennis dt 99.90 [
Raging Skies dt 89.90 | SegaRallydt 109.90 | wir versenden alle Spiele in der
Raven Project dt 8990 @ SegaFlashdt 99.90 Ssicherheitsbox per NN zzgl. DM
Resident Evil pal/dt 89. 0 | space Hulk dt 99.90 | 9.90 Versandkosten. Ab einem
Sampras Tennis dt 89. ‘ Story of Thor 2 dt 99.90 = Bestellwert von DM 300.- sen-
Space Hulk dt 89. bo Swagman dt 89.90 | den wir versandkostenfrei.
Swagman dt 89.90 | Three DirtyDwarvesdt 89.90 | Annahmeverweigerern, der
Tekken Il dt 109.90 = Tomb Raider dt 109.90 | von uns gelieferten Waren, be-
Time Commando dt 89.90 | TunnelB1dt 99.90 rechnen wir die uns entstan-
Toshinden Il dt 99.90 | VirtuaFighterKidsdt 89.90 | denen Lieferkosten mit DM 20.-
Tunnel B1 dt 99.90 | VirtuaFighterlldt 119.90 = Unser Recht auf Erfillung des
Virtual Golf dt 99.90 @ Virtual Golf dt 99.90 | Kaufvertrages bleibt hiervon
Williams Arcade Cixdt ~ 69.90 | World Series Baseballdt 99.90 | unberihrt.
Wipe Out 2097 dt 99.90 | World Wide Soccer dt  109.90 ‘
AUCH NEUHEITEN AUS USA & JP AUCH NEUHEITEN AUS USA & JP | Handleranfragen erwiinscht.
Druckfehler, Irrtimer, Preisanderungen und Lieferung vorbehalten. Wir haften nicht Fhr Kompatibil ‘obleme der Systeme unJ/cder' sionen. Unfreie

werden nicht angenommen. Per Umtausch wegen nicht gefallen ist generell%sgescnlassen. Defekte Ware wird nach unseren) Ermessen von uns repariert oder ersetzt.
. / P

_ = = >




playstation

test

L32

Hersteller: Namco
Genre: Sport
Spieler:  1-4 (simultan)
Level: 10 Platze
Preis: ca. DM 120
Erhéltlich: als Import

Im Tennis Club Mode ist es
méglich, die Courts nach eige-
nen Vorstellungen zu modifizie-

ren. So kénnen durch die

Plazierung von Felsen oder

Bdumen am Spielfeldrand die
Laufwege wéhrend des
Matches beschrénkt werden.

Am 29.11. erscheint die
PAL-Version fiir 100 DM
auf dem Markt.

Memory-Card:

Der Turnier-Modus &Rt
sich auf einem Block
abspeichern.

Must

Tel.: 040 - 33 03 60

CS, Hamburg,

76 XL November 1996

Namco Tennis:
Smash Court

Die Cartoon-Sportler beherrschen neben allen ,iiblichen’ Schldgen auch einige besonders
effektive Special-Moves, die ein realer Tennisspieler niemals ausfiihren kénnte

von M. Hantsch

or zwei Jahren grassierte ein wahres

Tennis-Fieber auf den 16-Bit-Konsolen

Nach dem beeindruckenden Pete
Sampras Tennis, das den Sprung vom Mega
Drive auf die PlayStation stilgerecht vollzogen
hat, wechselt jetzt auch eines der beliebtesten
Tennisspiele des Super Nintendos ins 32-Bit-
Lager. Im Gegensatz zu Codemasters’ extrem
realistischer Sportsimulation setzt Namco den
Schwerpunkt von Namco Tennis: Smash Court
mehr in den Bereich des Fun-Sports.

In den fiir ein Tennisspiel tblichen Options-
Meniis kann zwischen Einzel- und Doppel-
matchs sowie einer Turnierserie gewahlt wer-
den, wobei der Computer die fehlenden
Mitspieler ibernimmt. Zur Auswahl stehen 24

verschiedene Tennis-Cracks, die Halfte davon
weiblich. Alle besitzen individuelle Stérken und
Schwachen. Erst auf dem Tennis-Court werden
die besonderen Eigenheiten dieses Spiels
augenscheinlich. Knallbunte Farben und ver-
spielt gestaltete Hintergrundgrafiken stehen im
Kontrast zur ansonsten recht konservativen
Darstellung dieser Sportart. Unter den zehn
anwahlbaren Plétzen befinden sich einige recht
exotische Lokalitdten. So wird beispielsweise
das deutsche Turnier in einem SchloB auf
Teppichboden und das thaildndische auf einem
Steinplatz vor einem buddhistischen Tempel
ausgetragen. Am feinen Sandstrand von Tahiti
begleiten sogar drei Tanzerinnen das Match.
Natiirlich gibt es auch ,Standard-Tennisplatze*
wie Hartplatz, Gras- und Sandplétze, die weniger
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vom eigentlichen Spielgeschehen ablenken.

Trotz des iberzeichneten Comicstils sind die
Spielerfiguren aus Polygonen gestal-
tet und bewegen sich fliissig
animiert (iber die Platze. In
typisch japanischer
Zeichentrick-Tradition
sind die Sportler ver-
niedlicht dargestellt,
mit tiberdimensionalen
Képfen und poppigem
Outfit. Auch die
Soundkulisse ist diesem
Stil angepaBt und liberrascht
mit Stidseekldngen und Walzer-

Musik. Das Publikum kommentiert jede

Spielphase mit gebanntem Raunen, Applaus und
Selbstverstandlich kénnen auch Mixed-Doppel gespielt werden. Auf diesem extrem

bei verungliickten Aktionen sogar mit Geldchter. hartem e Itet sich das Spielgeschehen auBergewdhnlich schnell

Hat man sich erst einmal von diesem schré-

gen ersten Eindruck erholt, kann die technisch
ausgereifte Steuerung genossen werden, die
trotz ihrer Komplexitat leicht von der Hand geht.

Je nach Wahl des Joypad-Buttons und der

Position des Spielers zum Ball kénnen praktisch
alle géngigen Schidge ausgefiihrt werden. Auch
Lobs, Stoppbélle oder Volleys lassen sich nahe-
zu problemlos cross oder longline spielen und

mit Hilfe des Steuerkreuzes beliebig anschnei-

den. Die einzigen Schwéchen dabei sind das
Fehlen einer Zielhilfe beim Aufschlag und die
nur sehr schwierig spielbaren Uberkopfbélle
Wihrend des Matchs scrollt der Bildschirmaus-
schnitt flissig und behalt dabei den Ball immer
im Zentrum des Blickfeldes. Leider sind die
AusmaBe des festgelegten Ausschnitts zu klein
gewdhlt, so daB wéhrend des Aufschlags vom

retournierenden Spieler am unteren Spielfeld-
Am Sandstrand von Tahiti versinken

rand nur der Hinterkopf zu sehen ist. Eine ki
ungenau geschlagene Bille im Meer

Option, die die Anderung der Perspektive oder

der GroBe desBildschirmausschnittes erlaubt,
ware sicher von Vorteil gewesen.

So befindet sich das Erscheinungsbild des
Spiels eher auf 16-Bit-Niveau, was aber nicht
{iber den hohen Unterhaltungswert hinwegtau-
schen sollte. Denn Namco Tennis: Smash Court
ist trotz seiner ausschweifenden Spielereien
eine kompetente Tennissimulation und {ber-
zeugt mit einem guten Gameplay und seinem
umfangreichen Turnier-Modus. Besonders im
Duell mit mehreren menschlichen Gegen-
spielern, bietet das fiir eine Tennissimulation

ungewdhnliche Ambiente einen hohen Unter-
haltungswert. Aber auch der Einspieler-Modus
sorgt mit seinem ansteigenden Schwierigkeits-
grad fiir Langzeitmotivation. ll

Die kleinen Comiccharaktere beju-
beln jedes gewonnene Match

XL-Wertung 80% I ——— l
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Einer der sechs verschiedenen Tische nimmt sich dem Thema Science-fiction an. Die
ansonsten recht diirftigen Soundeffekte sind bei di

Flipper gut gelungen

Hersteller: Virgin
Entwickler: NMS
Genre: Flipper
Spieler: 1-4
Level: 6 Tische
Preis: ca. DM 90
Erhéltlich:  im Handel

Die Flipper wurden auf einem
SGl-Rechner gerendert. Das

klingt zunachst sehr gut, ist
aber letztendlich im direkten
Vergleich zur Konkurrenz bei-
nahe unmerklich. Der groBe
Vorteil von Tilt! ist der Umfang;
sechs Tische hat nicht jede CD
u bieten. Nachteilig ist hinge

gen die schlechte Ubersicht.
Speicheroptionen: Der Saturn
schluckt 12 Bldcke, die
PlayStation einen, um die

High

bzulegen
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von T. Hellwig
ie Auswahl an

Flippersimulationen fiir
den 32-Bit-Markt wird standig groRer:

Aktuell wirbt Virgin mit ihrem neuesten Produkt

Tilt! um die Gunst der Kugel-Fans. Gleichzeitig

fir PlayStation und Saturn sind nun zwei
auBergewdhnlich umfangreiche Flipper-CDs in
Deu
Jeweils satte
Tische bieten die beiden identischen Versionen

schland erschienen

chs véllig unterschiedliche

an. Wahlweise kann eine realistisch wirkende
3D- oder eine aus 16-Bit-Tagen bekannte 2D-
Perspektive gewdhlt werden. Erstere zeigt den
Tisch, wie man ihn aus der Spielhalle gewdhnt ist
- das komplette Feld 4Bt sich {iberschauen,
allerdings ist der hintere Teil des Flippers recht

klein geraten. Die zweidi nale Darstellung

zwingt zur Unterteilung der Spielflache, die somit
mehrere Bildschirme hoch ist, erfreulicherweise
aber sehr zligig scrollt - wohlgemerkt, ohne zu
ruckeln. Eine ausreichende Ubersichtlichkeit wird
man allerdings vermissen.

Die verschiedenen Themen, wie z. B
Gangster, Monster, Fantasy oder Science-fiction,

Hinter einigen Zielen verbergen sich kurze
hiibsch gerenderte Zwischensequenzen

Im Multiball-Modus rollen bis zu drei
Kugeln gleichzeitig tiber das Spielfeld

werden von passenden Musiken begleitet - die

deffekte sind jedoch eher klaglich ausgefal

len. Jeder Flipper bi che Features und

gelaufige Elemente. Dazu gehdren zusétzliche

les mehr. Wer keinen zweiten Controller besitzt,

kann wahlweise mit bis zu drei Freunden nach-

einander auc

gt sich die CD trotz abschaltb

Optisch be

a-

rer Hochauflésung und ge ger Farbenpracht

eher im Mittelklassebereich - die Abgrenzung

der Aufbauten zum bunten Untergrund ist nicht

n Tilt!

gut ingen. Und auch spieleri

nicht mehr iiberzeugen als vergleichbare Flipper

(Pro Pinball, True Pinball). Das Rollverhalten d.

Balles entspricht besonders dann nicht den phy-

sikalischen Gesetzen, wenn er mit einer Backe

gestoppt wird. Insgesamt diirfte interessierten
Fans die Wahl zwischen den erhltlichen Spielen
en, denn alle haben deutliche Vor- und

eile. C

st allemal, die ver-

schiedenen Ar

bote probezuspielen. W

XL-Wertung 75%



Hersteller: Sega
Entwickler: Appaloosa
Interactive

Genre: Action
Spieler: 1-3 (simultan)
Level: 15
Preis: ca. DM 100

Erhaltlich:  im Handel

von C. Henning

reunden zlinftiger Digital-

StraBenpriigeleien wird mit Three Dirty
Dwarves ein weiterer Titel fiir ihre CD-Sammlung
geliefert. Das skurrile Gerangel erlaubt drei
Spielern gleichzeitig in die Rollen der drei
schiiipfen. Mit Schrotflinte,

Zwerge

Baseballschldger und Bowlingkugel bewaffnet,

5 Level von Mutanten, Ratten und

Feinden gesdubert werden, bevor der
Oberboss zum Showdown einladt. Die
rollen horizontal von links nach rechts
und fiihren unter anderem durch diistere
StraBenschluchten, verschmutzte Hinterhofe

und ar e ungemiitliche Orte

Genreverwandten
ty Dwarves weder eine Energie-

Three Dirt
ge, noch verfiigen die drei Charaktere iiber

> Leben. Sobald alle Zwerge ausgeschal-

et wurden, ist das Spiel vorbei. Aber wenn auct

nur einer der Helden iiberlebt, kann er seine

era

durch Beriihrung beliebig oft wieder

zum Leben erwecken. Dies ist auch im

Three Dirty

Einspieler-Modus méglich, denn die beiden
anderen Zwerge trotten der ausgewahlten
Spielfigur hinterher. Von besiegten Gegnern
hinterlassene Totenschadel-lcons ermdglichen
zusétzliche Aktionen wie zum Beispiel eine
schnell ausgefiihrte Schlag-/Sprung-/SchuB-
Combo des Schrotflintentrégers. Wenn es
darum geht, einem k. o. gegangenen Kumpanen
wieder auf die Beine zu helfen, tritt trotz guter
Spielbarkeit oft Hektik auf

Die humorvolle Grafik féllt speziell durch die
gelungenen Animationen des Helden-Trios und
der iibrigen Sprites auf. Der comichafte Zeich-
enstil der zum Teil parallaxen Backgrounds fligt
sich nahtlos in die Aufmachung des Programms
ein. Jeder Level wird von stilechter Heavy-Metal
Musik und amiisanten Soundeffekten begleitet

Bei Three Dirty Dwarves dominiert der Humor.
Das kann zwar iiber das Hektik-Manko nicht hin
wegtrosten, dennoch werden Fans an der lusti-
gen Action-CD Gefallen finden. Bl

XL-Wertung 70%

Dwarves

Appaloosa, die Véter von TDD,
begeisterten bereits mit Ecco the
Dolphin auf dem Mega Drive

Wenig spater wurde das Wasser
Abenteuer fiir das Mega-CD
umgesetzt und avancierte zu
einem der besten Titel

Saturn-Speicher: Im internen
RAM-Speicher kann ein
Spielstand gesichert werden, der
sechs Bldcke einnimmt. Zudem
erlaubt ein PaBwortsystem den
Wiedereinstieg

| Ratten sind zwar nicht lebensbedrohlich fiir die Zwerge, jedoch setzen sie sich an deren Kérpern fest und verlangsamen damit die

Bewegungsablaufe enorm. Einige Absprachen sind wichtig, denn die g Iten T hadel

sich die drei Helden teilen
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Das Blickfeld wird von zahlireichen Anzeigen umrahmt. Neben der verbleibenden Zeit und

einem Tacho findet man eine Auffiihrung der erspielten Waffen sowie einen Radar-Schirm

Hersteller: Virgin
Entwickler: Funcom
Genre: Rennspiel
Spieler: 1
Level: 3 Strecken
Preis: ca. DM 120
Erhéltlich: im Handel

nfo

Jeder der fiinf Boliden verfiigt
Uber Front- und Heck-schutz-
schilde sowie eine individuelle
Beschleunigungsrate und
Héchstgeschwindigkeit.

Saturn-Speicher: Im internen
Saturn-Speicher kénnen drei
Spielstande auf acht Blécken

gespeichert werden, die
sowohl Extrawaffen als auch
Bestzeiten sichern.

PaBwort-System:

In regelmaBigen Abstanden
der Spieler ein PaBwort, das
ebenfalls den gesamten
Spielstand beinhaltet.

Muster: ECS, Hamburg,
Tel.: 040 - 33 03 60
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Die wenigen Zeitboni gehdren zu den wich-
tigsten Extras bei Impact Racing

Versuche, die Gegner von der StraBe zu
rammen, kosten sehr viel Schild-Energie

von C. Henning

ennspielliebhaber, die einen Saturn ihr

eigen nennen, konnten sich bisher wahr-
lich nicht ber eine unzureichende Anzahl Top
Titel beklagen, haben doch Spiele wie Daytona
USA oder Sega Rally das Genre nachhaltig
gepragt. Funcom stellt die fahrerischen Kompe-
tenzen der Spieler bei Impact Racing ein wenig
in den Hintergrund, denn auf den drei Strecken
ist wie bei der PSX-Version (siehe XL 8/96)
Action pur angesagt.

Eine Stadt, ein schneebedecktes Gebirge und
ein Canyon bei Nacht bilden die Kulissen fiir
gnadenlose Rennen. Jeder der fiinf zur Verfii-
gung stehenden Wagen ist serienmaBig mit
Frontlasern und einem Minenabwurfschacht
ausgestattet, was die Jagd nach Bestzeiten inter-
essanter gestalten soll. Wenn eine vorgegebene
Anzahl der Konkurrenzfahrzeuge abgeschossen
wurde, erhalt der Spieler EinlaB in einen Bonus-
tunnel, in dem Raketen, Laser-Upgrades und
andere Waffen erspielt werden kénnen. Obwohl
die gegnerischen Boliden das eigene Fahrzeug
ebenfalls unentwegt beschieBen, ist das knapp
bemessene Zeitlimit beinahe der geféhrlichere
Feind. Allerdings hinterlassen zerstérte Autos
neben Munition auch kleine Zeitkapseln, die
dem Spieler noch einige Sekunden Schonfrist
vor dem entgiiltigen Time-Out liefern

Spielerisch ist Impact Racing mit der PSX
Version identisch, die Saturn-Scheibe trumpft
lediglich durch ein neuartiges Unverwundbar-
keitsextra sowie eine AuBenperspektive auf
Jedoch fehlt ein Fahrzeug und einige Sprach-
samples. Hinsichtlich der Grafik wird dem
Spieler nichts Neues geboten. Besondere
Effekte gibt es nicht, und an einigen Stellen sind
Grafikfehler zu erkennen. Die Rennen werden
von leiser Technomusik untermalt.

Die wenig innovativen Strecken werden nach
der dritten Wiederholung langweilig. Wie ein-
gangs erwahnt, kénnen sich Genre-Fans nicht
{iber fehlende Top-Hits beklagen und sind daher
auch kaum auf diesen Silberling angewiesen. Bl

XL-Wertung 65%



Die enorm umfangreichen Einstellungsmoglichkeiten erlauben auch die Beeinflussung
der Wetterbedingungen: Bille rollen nicht so weit aus und die Spieler laufen langsamer

World Series
Baseball 2

Listach

B3

15 originalgetreue Stadien laden zu
Playoffs und anderen Spielarten ein

von T. Hellwig

ie jahrlich neu aufgelegten Versionen

erfolgreicher Sportspiele machen es dem
User keinesfalls einfach, sich in dem Gewirr der
Endlos-Serien zurechtzufinden. Denn nicht
immer bringt das neueste Upgrade auch das
bessere Gameplay. Doch World Series Baseball 2
gehort eindeutig in die Sparte der gelungenen
Fortsetzungen der Sega-Sports-Reihe

Es ist schon beinahe eine Tradition, die beste

henden Features kréftig auszubauen. So trumpft
WSB 2 mit 28 originalen Teams der amerikani-
schen Ost- und West-Liga und 15 fein sduberlich
nachgebauten, gerenderten Stadien auf. Alle der
weit (iber 500 Spieler besitzen authentische
Profile, selbst die Fotos der Cracks sind inte-
griert. Die obligatorischen Spielmodi wie
Exhibition, All-Star und Playoffs werden durch
einen Practice-Modus und das Homerun Derby

Die Méglichkeit, eigene Spieler zu erschaf-
fen, bietet Fans viel kreativen Freiraum

erganzt. Bis zu vier Baseball-Begeistert
im Derby nacheinander um die Wette - c
teste Abschlag gewinnt. Zudem lassen sich
Teams und einzelne Spieler nach Lust und Laune

pitchen

r wei-

editieren sowie etliche Tabellen und Statistiken
vor und nach einem Spiel abrufen. Die Fiille der
detaillierten Optionen ist eine Welt fiir sich

Spielerisch hat sich seit den guten alten
Mega-Drive-Zeiten nicht viel gedndert: Der
augenscheinlichste Unterschied liegt darin, daB
die Sportler und Schauplétze aus Polygonen
bestehen. In Sachen Steuerung wurde offen-
sichtlich darauf geachtet, den Fan wie gewohnt
nicht zu Uberfordern und einen ziigigen Ablauf
des Matchs zu gewahrleisten. Auch die
Kamerafiihrung sowie die grafische Darstellung
der Stadien ist einwandfrei. Dank meh
Schwierigkeitsgrade und dem Zweispieler-Modus
st fiir ausreichend DauerspaB gesorgt

Was den deutschen Fan eventuell enttduschen
kénnte, ist die nicht abstellbare englische
Sprachausgabe, die aber durchaus motiviert.
Eine abrufbare FMV-Sequenz mit Highlights aus
der Vergangenheit dieser Sportart und der
gerenderte Vorspann runden das Ereignis
gekonnt ab. Besitzer des ersten Teils sind nicht
so sehr angesprochen, doch Neueinsteiger erhal
ten mit WSB 2 ein rundherum gelungenes Game
mit allem, was der Sport zu bieten hat. B

XL-Wertung 85%

Hersteller: Sega
Genre: Sport
Spieler: 1-4 (2 sim.)
Level: 28 Teams
Preis: ca. DM 100

Erhaltlich: Ende Oktober

Baseball-Garr
und Co. eir

haben be

lange Tradition

Alle Konsolen und Handhe

werden Jahr fiir Jahr mit

serten Folgetitelr
Nachdem WS B

bereits diverse |
te, schickt sich nun

den Erfolg fortzufiinrer

die Aussichten stehen sef

Saturn-Speicher: Alle zu
sichernden Da

zusammen 12 Bl
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Battle Arena
Toshinden 2

heime Charaktere.

Charaktere Uranus und Master
kénnen angewahit werden, nachdem
Ihrim Titelscreen L1, L2, A, R1, R2
und M gedriickt habt

Vermillion und Sho kénnen angewahit
werden, nachdem |hr wiederum im
Titelbildschirm, diesmal allerdings auf
Controller 2, folgendes driickt: A, R2,
R1, A, L2, L1

Driickt danach im Charakterauswahl-

bildschirm Select, um die Geschwin

digkeit des Zufalls-lcons zu verringern!

@efcon 5 j

Verstecktes Spiel:

Begebt Euch zu Beginn des Spiels per
Limo-System in die Verwaltungsebene
2! Von dort fahrt Ihr in die sechste
Ebene und benutzt den Fahrstuhl zur
Kommandozentrale. Sucht ein VOS-
Terminal und ruft Gber die Option
,Kommunikation den Modus ,interne

Gespréche' auf! Bestatigt per %-
Button! Nun erscheint eine Meldung
(,Kein Zugang zum Kommunikations-

tem’)
Driickt A und der versteckte Oldie-Hit
Asteroids kommt zum Vorschein!

@estruction Derby

Foto der Programmierer

Haltet wahrend des Ladevorgangs L1

links + @ gedriickt! Nach dem
Psygnosis-Logo erscheint ein Foto des
Reflections-Teams

Qormel 1 )

Geheime Strecke

SCHUMACHER 1 THS LAP
[BENETTON RENAULT 484

 TAQ HEUER OMoial Timing.

Startet ein Rennen im Modus
,Meisterschaft’, brecht es ab und ruft
das Hauptmenii auf! Klickt Euch nun
bis ins Meni mit den Optionen
,Ubungsrunden’, ,Qualifikation* und
,Rennen’! Haltet dann Select gedriickt

82 XL November 1996

und gebt folgendes ein: links, @, @,

A, A, ® oben, rechts! Die Meldung

,Bonus Track activated* erscheint
oliafiFy

£IN SPIEHER
GRAND e - mie

# AmwAnN ARARD PRIY
MODE
Startet nun erneut ein Rennen, brecht
es wieder ab und ruft danach wieder

das Hauptmenii auf!
CIRCUIT

SELE(
RAECT] GRAND (‘MAA::MW
o £

Strecaemesnt

® AUSWAMEN @ BrenoEn

GRAND PRIX
MODE

Uber die Option ,Einzelnes Rennen'
kann nun die sechs Kilometer lange
und hoch interessante Strecke
Frameout City im Streckenauswahl-
menii angewahlt werden. Dieser Cheat
188t sich nach erneutem Abbruch des
Rennens (oder danach) zusammen mit
allen anderen Daten auf der Memory-
Card abspeichern.

) CGex j

Driickt wéhrend des Spiels Pause und
haltet R1 gedriickt, solange Ihr einen
der folgenden Cheats eingebt!

Unverwundbarkeit:

%, W, unten, unten, oben, unten,
rechts

Ejsstrahl:

@, @, links, unten, @, oben, rechts
Stromschlag:

rechts, links, rechts, @, A, rechts, @,
unten, rechts

Supersprung:

%, @, oben, oben, unten, rechts,
rechts

99 Leben:

oben, @, A, unten, rechts, M, unten
Flammenwerfer:

%, oben, rechts, oben, rechts, rechts

Levelanwahl:

Ruft das ltem-Menii auf und haltet R1
wihrend der Eingabe des Cheats
gedriickt! (Die Dome-Karte muR zu
sehen sein.) Driickt nun %, l, %,

rechts, oben, links, @, @, unten,
unten!

(NBAShootOut )

All-Star-Teams:

Wahlt den Exhibition-Bildschirm an!
Driickt nun R1, L1, R1, L1, R2, L2, R2,
L2 und ein neues Menii erscheint, in
dem Ihr das Eastern- und das
Western-All-Star-Team auswahlen
kénnt!

( Sidewinder (jap.) )

AuBenansicht:

Haltet im Flugzeugauswahl-Screen alle
L- und R-Tasten gleichzeitig gedriickt,
und sucht Euch einen Fighter aus!
Sobald ,Now Loading* erscheint, laBt
Ihr die Tasten wieder los. Die
AuBenansicht Eures Flugzeugs kdnnt
Ihr im Spiel nun iiber Select anwahlen.

(Street Fighter Alpha )

Geheime Charaktere.

Um die neuen Kampfer Akuma, Bison
und Dan benutzen zu kdnnen, miBt Ihr
das Fragezeichen im Charakteraus-
wahlscreen anwahlen und die jeweilige
Kombination driicken

Akuma:

L2 gedriickt halten, links, links, links,
unten, unten, unten, A + ll

Bison:

L2 gedriickt halten, links, links, unten,
unten, links, unten, unten, A + Bl
Dan:

L2 + R2 + Select gedriickt halten, A,
H X0 A

(Total NBA '96 )

All-Star-Team anwéhlen.

Ruft die Game Options auf und gleich
danach den Exhibition-Modus! Driickt
nun R1, R1, R2, R2, L1, L2, L1, L2!
Unterhalb der Option ,QTR LENGHT*
erscheint ,ALL STARS OFF*, schaltet
auf ,ON’, und Ihr diirft mit dem All
Star-Team spielen!

(Twisted Metal )

Zusatzinformation:

Es kann im Wettstreit eine jeweils
aktuelle Liste der noch im Rennen
befindlichen Gegner aufgerufen wer-
den. Driickt dazu Start, H, %!



oben, unten, links, rechts ein! Es Haltet im darauffolgenden Sega-Logo-

erscheint ,Scenic Mode* auf dem Screen die Taste C gedriickt, wahrend

Bildschirm, und der Drache ist ab Ihr oben, unten, links, rechts, oben,
Gebt die folgenden Cheats im sofort unverwundbar. unten, links, rechts, oben, unten, lin|
Hauptmenii ein!

rechts eingebt!
Theme Park
Levelanwahl: Virtual Hydllde

Z, unten, L, oben Mehr Geld:

Dauerfeuer: Gebt den Namen ,DEAD* ein und Gebt eines der folgenden PaBworter
B, oben, L, rechts driickt wahrend des laufenden Spiels ein, und Ihr findet die entsprechenden
5 Continues: A + B + C gleichzeitig! Gegenstande im Spiel irgendwo auf
C, R, rechts, unten dem Friedhof!

Neue Schwierigkeitsgrade:

L, rechts, unten, links
Create world randomly
=

Ranking-Modus zu Beginn: =
Guardian Heroes o e
L 3

" Are you sure?
Debug-Men(i: » = SwWoss
Driickt im Optionsmenii A, Y, C! Im x § < ;:;’xl\
Set-up-Menii kénnt Ihr nun die

Parameter verstellen und alle Gegner

im Versus-Modus bekampfen.

T i 3
1P y -
% Magical Sword / Dark Sword:
Panzer Dragoon SWORD / ARMOR
Startet ein Spiel, laBt Euch gleich zu

Unverwundbarkeit: Beginn erschieBen und danach die Plate Armour:
Gebt im Titelbildschirm L, L, R, R, Zeit im Continue-Screen verstreichen! HYDLIDE

saturn

tactics
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Q.
4

von M. Hansch

Das Londoner
In-house-
Entwicklungsteam
von SCE zeichnete
letztes Jahr fir

den Basketball-Hit
Total NBA
verantwortlich und
unterstrich damit
auch Sonys
Kompetenz im
Software-Bereich.
Juan Montes,

Kopf der 30
Programmierer und
Designer umfassen-
den Entwicklungs-
abteilung, ist sich
sicher, diesen Erfolg
mit seinen jlingsten
Projekten wiederho-
len zu kénnen.
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Is Ergénzung zur Hardware-orientier-
ten Produktpalette von Sony wurde . .
A i ® sl Die neue Macht im Software-Business
Entwicklungsteam gegriindet, dessen Aufgabe
es ist, Referenztitel fiir die PlayStation zu pro-
duzieren. Diese sollen die Grenzen des tech-
nisch Machbaren tangieren und somit die
Power der Konsole demonstrieren. Unter die-
sem Aspekt wirkt es ein wenig befremdlich,
daB Sony eine so groBe Verantwortung auf
die Schultern einiger junger Hochschulabsol
venten legt und ihnen dabei totale kreative
Freiheit einrdumt. Juan Montes, General-
Manager der Software-Entwicklung, zeigt sich
mit den bisherigen Resultaten zufrieden und
erklart, daB schon mit Total NBA ein speziel-
ler Stil umgesetzt wurde, den er auch bei den
kommenden Software-Titeln beibehalten
mochte: eine Mixtur aus groBtmadglichem
Realismus, guter Spielbarkeit und maximaler
Ausnutzung der PlayStation-Hardware. Dabei
gilt der Spielbarkeit sein Hauptinteresse:
»Sobald man das Gameplay vergiBt, bleibt
nichts weiter als eine Ansammlung hiibscher
Bilder Gbrig.“ Auch im Bereich der

5&

S 5~

\
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Sony

Computer Entertainment e a E

_Prsche

Produktionsorganisation hat SCE einen sehr
eigenen Stil. Montes erklart diesen Aspekt
naher: ,Jeder kdnnte die Idee fiir den néch-
sten Spiele-Hit haben. Deshalb setze ich
jeden Monat eine Diskussionsrunde an, bei
der gewdhnlich zwdlf bis 15 Personen teilneh-
men. Die Runde ist sehr offen und nicht nur
auf Programmierer und Designer beschrankt.
Man sollte den natiirlichen kreativen ProzeB in
einer Firma nicht unterdriicken.“ Er vertraut
dabei nicht in erster Linie auf die erfahrend-
sten Leute, sondern auf diejenigen, die eine
Leidenschaft fiir Spiele und einige gute Ideen
haben. ,Es ist wichtig, starke Teams aufzubau
en, in denen jeder Einzelne zahlt und die
Verantwortungsbreiche klar definiert sind,
ohne dadurch Hierarchien zu schaffen.“
Alleine die Grundausrichtung

Challenge .

Ein besonderes Feature von Porsche Challenge sind die mittels Motion-Capturing
digitalisierten Fahrer mit individueller Gestik und unterschiedlichem Fahrverhalten

Modell des Wagens, das sogar im Spiel eine
Qualitét erreicht, wie man sie sonst nur aus
vorgerenderten Sequenzen kennt. Laut
Produzent Pascal Jerry werden fiir jedes
Fahrzeug ca. 400 bis 500 Gouraud-schattierte
und texturierte Polygone benutzt, ohne
dadurch den SpielfluB zu hemmen. Mit einem
ahnlich hohem Aufwand sollen auch die 24

des Teams nach finanziellem
Erfolg und der
Perfektionierung seiner
Produkte widerlegt den
Eindruck, daB eine Insel des

Eine Mixtur aus Strecken gestaltet werden, unter
groBtmoglichem
Realismus und
perfektem

denen sich Porsches beriihmte
Teststrecke in Stuttgart befin-
det. Das fertige Spiel wird einen
Zweispieler-Splitscreen-Modus
enthalten, der durch einige

Kommunismus im Muster-
konzern des japanischen
Kapitalismus bliiht.

Zur Zeit sind zwei Rennspiele in der
Entwicklung: Porsche Challenge basiert auf
dem neuen Boxter aus der weltbekannten
Sportwagen-Schmiede in Zuffenhausen bei
Stuttgart und Rapid Racer folgt dem zur Zeit
aktuellen Trend von Rennspielen zu Wasser
a la Waverace 64. Obwohl an beiden Titeln
schon seit Monaten gearbeitet wird, sind sie
noch weit von ihrer Fertigstellung entfernt. Ein
groBer Erfolg von Montes und seinem Team
war die Sicherung einer offiziellen Porsche-
Lizenz. Durch diesen Kontrakt kdnnen die
Designer sehr eng mit dem einfluBreichen
Sportwagenhersteller zusammenarbeiten, um
eine moglichst realistische Darstellung des
neuen Boxters sowohl in optischer als auch
technischer Hinsicht zu erreichen. Das
Ergebnis ist ein unglaublich detailliertes

Rapid Racer

Gameplay

besondere Features fiir hohen
SpielspaB sorgen soll. Ein intelli-
gentes Catch-up-Feature ermdglicht dabei
zuriickliegenden Fahrern eine hohere
Endgeschwindigeit und verzeiht auch einige
Fahrfehler. Trotzdem kann der Fiihrende
dadurch nicht seine Position verlieren, son-
dern nur durch eigene Fehler. AuBerdem sol-
len unzéhlige weitere Extras und versteckte
Abkiirzungen integriert werden.

Der zweite Titel, Rapid Racer, setzt voll auf
den jiingsten Trend von Wasser-Rennspielen,
den Sony friih erkannt und ernstgenommen
hat. Montes erklart: ,Bei Rapid Racer haben
wir alleine sechs Monate an den Wasser-
bewegungen gearbeitet, um einen maglichst
realistischen Eindruck zu erzielen.
Konsequenterweise besteht das Wasser auch
nicht aus Sprites, die sich alle in dieselbe
Richtung bewegen. Wir studierten genau, wie
Gegenstéande ins Wasser eintauchen und wel-
che Wirkung das auf das Wasser hat. Am
Anfang konzentrierten wir uns zu sehr auf
diese Effekte, so daB der Prozessor stark
beansprucht wurde. Spater fanden wir effekti-

vere Wege, einen dhnlichen hohen
Realismusgrad zu erreichen.“

Das Ergebnis all dieser Experimente ist eine
Reihe komplexer Wasserkurse mit duBerst
komplizierten Wellen- und Gischteffekten. All
dies wird den Spieler bei der Steuerung seines
Bootes beeinflussen. So wird das Boot, wenn
es durch Wellen oder das Kielwasser eines
Konkurrenten féhrt, abgebremst. Zusétzlich zu
den ausgefeilten Wassereffekten bietet Rapid
Racer &hnliche Features wie Porsche
Challenge. Die Fahrzeuge werden mit detail-
lierten Texturen iiberzogen und alle 18
Rennstrecken verfiigen iiber versteckte
Abkiirzungen und einige Cheat-Modes. Aber
da sich die Strecken noch in einer sehr frihen
Entstehungsphase befinden, ist es schwer,
etwas (ber das endgiiltige Erscheinungsbild zu
sagen. Moglicherweise ist Sony gezwungen,
fir den Realismus Abstriche im Bereich der
Asthetik zu machen. Erst die fertige Version
wird darauf eine Antwort geben konnen.

Wie es aussieht, hat sich Sonys Schachzug,
ein junges, unerfahrenes Team zu engagieren
bezahlt gemacht. Total NBA war ein Hit und
wenn sich nur die Halfte des Realismus und
der technischen Perfektion auf Rapid Racer
und Porsche Challenge tibertragen lassen,
sollten auch diese beiden Titel absolute
Bestseller werden. Dies wird laut John Robert
(Senior Producer) auch gelingen: ,,Ich bin sehr
gliicklich mit unserer Situation. Wir knnen
viel Zeit und Geld fiir unsere Produktionen auf-
wenden, so daB wir nicht gezwungen sind,
Kompromisse zu machen. Dies wiirde nur
unserem Ruf schaden.“

Wahrend SCE Japan mit seinen technisch
reizvollen, spielerisch aber schwachen Titeln
wie Jumping Flash und Motor Toon GP eher
durchwachsene Erfolge erzielt hat, entwickelt
sich das Londoner Team zu einem wichtigen
Produzenten innovativer und technisch ausge-
reifter Software. Dies sind sicher gute
Aussichten fiir Sony und die PlayStation. ll

Sonys In-house-Team hat
alleine sechs Monate an der
Perfektionierung der Wasser-
bewegungen gearbeitet
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Saturn-

AN E-GUND

Lichtpistolen sind auf dem Videospielsektor schon lange vertreten. Sogar die gangi-
gen 8-Bit-Systeme wurden von Lightphasern und Zappern unterstiitzt. Sega wartet
angesichts ihrer Spielhallenerfolge, Virtua Cop 1 und 2, selbstverstandlich ebenfalls

mit militanten Steuergeraten auf.
Virtua Gun
Hersteller: Sega
ca. 150 DM/90 DM

Die offizielle Sega-Gun wird im Bundle mit Virtua Cop
fiir ca. 150 DM angeboten, ist aber auch seperat
erhéltlich-und schlégt dann mit nur 90 DM zu Buche:
Das futuristische Design ist der Spielhallen-Version
nachempfunden worden:-AuBer-dem-empfindlichen
Abzug befindet sich noch ein Start-Knopf am vorderen
Ende des-Laufes-Wahrend die-japanische Virtua Gunin
edlem Schwarz gehalten ist, fallt die europdische
Variante durch ihre spielzeug-blaue Farbe auf. Der Griff
ist ergonomisch geformt und liegt sowohl in der linken
als auch.in der rechten Hand sehr gut. Trotz ihres prot-
zigen AuBeren ist die Waffe sehr leicht, und dank einer
robusten und qualitativ guten Verarbeitung 1aBt sie den
Spieler auch nach etlichen langeren Gangsterjagden
nicht im Stich. M

The Enforcer \

Hersteller: Light Systems
ca. 80 DM

2200

Durch sein schlichtes Design erinnert der blaue ,Verstarker*
eher an eine echte Automatik als das Sega-Gerat. Der Start-
Knopf ist links oberhalb des Griffes angebracht und deshalb
mit der rechten SchuBhand am besten zu erreichen. Das
Kabel ist zirka um ein Drittel kiirzer als das der Virtua Gun,
und die AnschluBbuchse ist nicht so robust verarbeitet.
Dafiir ist der Abzug ebenso sensibel wie der des
Konkurrenzmodells, er bewahrt sich auch bei Schnellfeuer-
gefechten. Obwohl das Griffstiick bei weitem nicht so hand-
lich ist wie das der Virtua Gun, bleiben schmerzende
Krdmpfe in der Hand aus.

The Enforcer ist-durch-den-etwas giinstigeren Preis eine
durchaus passable Alternative zur Sega-Waffe. B

inkompatibel

Die Lichtpistolen sind
mit folgenden TV-
Geraten inkompatibel.

100-Hz-Fernseher
PAL-plus-Fernseher
SchwarzweiB-Fernseher
Flissigkristall-Fernseher
Projektionsgerate

GREDIT 1 PRE
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JOUST 2 SCREEN SHOT.
NOTE JOUST RIDERS

ON WINGED HORSE
PEGASUS.

Auf der Williams Arcade’s Greatest
Hits-CD finden sich in dem
Museums-Teil zahlreiche
interessante Infos: Fotos der
Automaten, Konzept-Zeichnungen,
Artworks und Bildschirmfotos des
1985 gnadenlos gefloppten Joust
2. Da der Automat nicht mehr die
alte Williams-Arcade-Hardware
nutzt, befindet sich das Spiel
leider nicht auf der CD.

Absolute Highlights der CD sind
die ausfiihrlichen Text-Infos und
Anekdoten zu den Spielen und die
Video-Interviews mit den
Programmierern. Eugene Jarvis
(Robotron, Smash TV, Cruis’n USA)
berichtet z. B. von der chaotischen
Entstehung von Defender (1980):
»Morgens um vier Uhr am Tag, als
das Spiel auf der AMOA-Messe
prasentiert werden sollte, hatten
wir eine Version fertig. Und dann
hielten alle das Spiel fiir einen
Flop. Niemand traute sich, das
Ding zu spielen. Ich glaube, alle
hatten Angst vor den vielen
Buttons.“ Als zweiter Flop wurde
seinerzeit Pac-Man gehandelt! Als
zukiinftiger Mega-Hit wurde
Namcos Rally X angesehen.

88 XL November 1996

Der ultimative Hand-Augen-Ko§GIhBl.ionstest: Robotron: 2084 (1982). Am Automaten

Klassiker oder
olle Kamellen?
- Teil 2

»Frisch emuliert ist halb gewonnen®,
sagen sich immer mehr Marketing-
Strategen der Videospiel-Branche.
Nachdem Namco den Anfang machte,
sprang nun Williams auf den rasanten
Recycling-Zug der Altlasten auf, doch
auch Sega IaBt sich nicht lumpen:
Unzéhlige Klassiker werden ausgegra-
ben, von denen jedoch nicht alle
diese Bezeichnung wirklich verdienen.

wurden Bewegungs- und SchuBRELITY g unabhingig voneinander mit zwei Sticks gesteuert

von J. Eggebrecht
m Gegensatz zum leidlich
begeisternden Namco Mus

Vol.1 und seinem sterilen Japano-Outfit ist
die zweite groBe Kollektion mit musealem
Hintergrund iiber jeden Zweifel erhaben

Williams Arcade’s Greates

Hits, das dieser

Der Mega-Erfolg Defender machte
Williams 1980 vom Flipper-Hersteller
Nummer 2 zu einer der wichtigsten
Spielautomaten-Firmen der Welt

auch in Deu

chland erscheint, enthalt
sechs perfekt emulierte Williams-Klassiker
(Defender, Defender 2, Robotron: 2084,
Joust, Sinistar, Bubbles). Spielerisch gibt es
absolut keine Unterschiede zu den
Spielhallen-Originalen. Auch der
Museumsanteil hélt diesmal, was man sich
als Fan davon verspricht - von nostalgi-
schen Fotos seltener Gehause-Varianten bis
hin zu kostlichen Video-Interviews mit den
Machern der Spiele, die Anekdoten zuhauf

parat haben, ist Williams Arcade’s Greatest
Hits ein Traum fiir Fans der Spiele aus den
friihen 80ern. Im Gegensatz zu dem mittler-
weile nur kurzfristig wirkenden Charme der

Namco-Spiel nd die Williams-Automaten

in der Riege der ganz frithen Klassiker die
eindeutig sehr viel bess
zeitlosen Spiele. Robotron-Schépfer Eugene

ren und wirklich

Jarvis hat nicht ganz Unrecht mit der
r

ellung, daB sein Action-Gemetzel bei




langerer Spielzeit in eine Zen-Erfahrung aus

arten kann und Def ind der

fer Il heiBt) noch immer

heraus erndsten Videospielen

Joust (1982) war das dritte Zweispieler-
Spiel Giberhaupt. Die Programmierer
muBten mit 96 K Speicher auskommen

ierung

er Automaten-Stick diente nur

der vertikalen Steue
Buttons sorgten fiir die iibrigen Funktionen
(Schub, Umdrehen, Feuer, Smartbomb
Hyperspace

1 nicht erhalt

die Teile 2 und 3

sten. Auf der zweiten, bei uns

Das Kultspiel Sinistar (1982) wurde u. a.
von R. J. Mical, Mitentwickler von
Amiga, Lynx und 3DO programmiert

1 dem bekannte

r aller vertikalscrollenden Shoot

n Gaplu

ppy. Gaplus ist der nahezu unbekannte
dritte Teil der

glénzt neben

Reihe und

jurch unend

ind dem netten 2inde einsaugen

und als Ext zu kdnnen

st die grafisch schlichte Hatz einer

ein Katzen-gefiilltes
- immer auf der Suche nach Kase

Ein simples ¢ und

pielprinz

exzellente Level bestechen in dem in Japan
kultisch verehrten Klassiker. Die CD-Fiiller

>-Adventures viel Abwechslung, sind
aber ganz und gar keine Klassiker und er

Um erfahrenen Spielern eine Heraus-
forderung zu bieten, enthélt Defender
11/Stargate (1981) einen Level-Warp

yde. In der

, fir das

in Japan ein zusat: er Paddle-Controller

angeboten wird, durch das spielerisch bril
lante S zt werden

Nar Streich glanzt
mit derr dem phanta-
stischen / d dem Uberra-
schung on (ein ungewdohnli-
ches Geschicklichkeitsspiel um Atome und

Molekiile). Neben dem aus heuti icht

leidlich langweiligen Galaxian winkt aber

auch spielerische Kat

ophen-Kost in

Form von Pole Po. 2. Gefiillt wird die

CD mit Tower of Dr

3, einem tristen

Action-Adventure. Auch fiir Vol.3 ist ein

Bubbles (1982) ist das am wenigsten
bekannte Spiel der Kollektion. Aufgabe
dabei ist es, ein Spiilbecken zu sédubern!

Det

aber wohl 7

plant (1997), dem

aufgrund de

Japano-Texte zum Opfer fallen wird

Angesichts der bisher vorgestellten
Sammlungen scheint das ker-Fieber

PlayStation-Bes

rn vorbehalten zu sein.
ten Stunde
nicht im Regen stehen, startete Sega in

Damit auch Sega-Fans c

eg

Japan unl

die Sega Ages-Reihe auf

dem Saturn mit einem der ersten Klassiker

aus der Feder Yu Suzukis: Space Harrier -

ein Pseudo-3D-Ballerer recht primitiver
Machart, der 1985 durch famose Grafik und

die erste Automaten-Hydraulik zum Hit

CutieQ (1979), ein Mix aus
Flipper und Ataris Breakout

Dragonbuster (1984), ein vor-
sintflutliches Action-Adventure

30000

Gaplus (1984) bietet ein
originelles Extrawaffensystem

Grobda (1984) ist eine Variante von
Ataris Panzerschlacht Combat

Mappy (1982), eines der ersten
Plattform-Spiele, ist in Japan Kult

Xevious bot 1982 geradezu
atemberaubende Grafik
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Dig Dug (1982) hat auch heute
noch zahlireiche Fans

Ms. Pac-Man (1981), die
Fortsetzung des Klassikers

ToR 20000
BCORE D030

Selbst mit neGcon ist Pole Posi-
tion 2 fast unspielbar schwierig

Namcos Antwort auf Taitos Space
Invaders: Galaxian (1979)

originelles Geschicklichkeitsspiel

[hozon (1983) entpuppt sich als

Tower of Druaga (1984),

en N. Kl

einer der
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Neben Segas Hang On Iéste vor allem OutRun einen Rennspiele-Boom aus, der noch heute

anhilt - und das nicht nur dank flottem Ferrari und Pixel-Blondine als Beifahrerin

L

wurde. Im Gegensatz zu Namco und Williams
scheint man iiberzeugt, daB die Automaten-
klassiker der zweiten Hélfte der 80er Jahre
dem japanischen Kunden genug wert sind,
um einzeln auf CD gebrannt zu werden (in
Japan zum Niedrig-Preis von 3.800 Yen, der
tbliche Preis fiir Spiele betragt 5.800 Yen)
Im Fall von Space Harrier geht diese
Rechnung fiir Fans auch auf, der nachste

Sega Ages-Streich, die chaotische Jagdflieger

Ballerei Afterburner (inklusive magenverdre-
henden 360-Grad-Rollen) ist allerdings dafiir
bekannt, wenige echte spielerische Qualitaten
zu bieten. Erst auf das fiir Oktober angekiin-

Deutlich besser als die 32X-Variante:
Space Harrier aus der Sega Ages-Reihe

und Nam nnoch kdnnte eine Emulation
kaum per er sein. Nur eines vermiBt man
in den Se, es: Es werden keinerlei

Hintergrundinfos geboten, nur
Spiele wird prasentiert. Da dem
Kunden dariiber hinaus nicht allzu groBe

Toleranz beziiglich Umfang und Spieltiefe

zugetraut wird, er

lande zum Jahre

hied sich

einen Komplett

hierzu

Sampler mit allen drei Perlen des Sprite

Zoom-Zeitalters herauszubringen

Wihrend alle bisher vorgestellten Oldie
Sammlungen mehr oder weniger liberzeugen
kénnen, fallen andere Werke eindeutig in den

Afterburner glanzte seinerzeit vor

allem durch die Automaten-Hydraulik

digte Autorennen OutRun freuen sich
Spielhallen-Freunde der damaligen Zeit, |6ste
es doch den seit 1986 noch immer anhalten
den Boom der Rennspiele aus. Segas
Klassiker sind angesichts Hardware-technisch
ganz knackiger Anforderungen auch keine
simplen Emulationen im Sinne von Williams

Bereich der iiberfliissigen Kamellen, zum

Beis

verblichenen Firma Irem und

Absonderlichkeiten nach dem Motto
»Wenn'’s kein Klassiker ist, kann man es

dem ¢
mehr im néchsten Teil

==y

solchen vermarkten!* Doch c

iel die kuriose Klassiker-Kompilation der




ng Eigentum des Verlages. Versandkosten: Inland DM 5,

Highlights in XL 5/96:

Specials: Interview mit Shiger
Miyamoto, Interview mit Formel-1
Chefentwickler Martyn Ch

fas Neon-Team unter der
Spiel des Monats: adidas Po
(PSX)

PlayStatio
Formel 1, Resident Evil, Ridge Racer
al NBA 96
Dragoon Z

So

Battle Arena Toshinden 2,

wipEout

SuperNES: Super Mario RPG

Arcade: Virtua Fighter 3, Street Fighter
Gladiator, Virtua On

me Buster fiir PSX und SAT

Zubehér;

5/96 DM 4,90

Highlights in XL 8/96:

Specials: Heart of Darkness
mit Shigeru Miyamotc
aradigm
Simulation (PilotWings 64)

Spiel des Monats: A-Train (PSX)
PlayStation: Motor Toon Grand Prix 2
Fade to Black, Destruction Derby 2,
Return Fire, Pro Pinball - The
Saturn: NiGHTS, Exhumed,
of Thor 2, Euro "96, Metal Black,
Athlete Kings

Arcade: Super GT 24h, Soul Edge
Version I, Sonic - The Fighters
Zubehdr

rio 64) und

Saturn-Joypads

8/96 DM 4,90

Name

neXt Level zum Nachbestellen

W,
siv-Reportape
2 Rebel Asthult 2

(Highlights in XL 6/96: )

Specials: Das Lucas-Evangelium - Rebel
Assault 2 (PSX), Interview mit Howard
Lincoln (Chairman Nintendo of America),
Capcom-Interview (Re vil und
Darkstalkers), Messe-Report ECTS,
Silicon-Graphics (Teil 1)

Spiel des Monats: Panzer Dragoon Zwel
(SAT)

PlayStation: Tekken 2, Resident Evil,
Darkstalkers, True Pinball
Saturn: King of Fighters "
Golden Axe

SuperNES: Kirby's Ghost Trap

Arcade: Dead or Alive, Last Bronx, Soul
Edge, Virtua Fighter Kids

Zubehér: PlayStation-Joypads

5, Shellshock,

6/96 DM 4,90

Quo Vadis, Nintendo? X

(Highlights in XL 9/96:

Specials: N64-Report: ,Quo Vadis,
Nintendo?', Interview mit Howard Lincoln
(Chairman Nintendo of America),
Interview mit dem Sonic Team (NiGHTS:
Entwickler), Acclaim-News

Spiel des Monats: Super Mario 64 (N64)
N64: PilotWings 64

PlayStation: Formel 1, NHL Powerplay
'96, Burning Road, Sampras Extreme
Tennis, King of Fighters '95, Space Hulk
Saturn: NiGHTS, The Need for Speed,
Story of Thor 2, Gun Griffon, Space Hulk
Arcade: Last Bronx (mit AM3-Interview),
Virtua Fighter 3, Gunblade, Xevious 3D/G
Zubehor: Memory Disk Drive (PSX)

) 9/96 DM 4,90

(Highlights in XL 7/96:

Specials: wipEout 2097, E3-Messe-
Report aus Los Angeles, Interview mit
David Perry, SiliconGraphics (Teil
Spiel des Monats: Super Mario RPG
(SNES)

PlayStation: Jumping Flash 2, Sam
Extreme Tennis, International Tra
Field, Po'ed

Saturn: Earthworm Jim 2, Spot goes to
Hollywood, Mega Man X3

SuperNES: Super Bomberman 4,
Goemon 5

Arcade: War Gods, Batman Forever, NBA

< Memory Card Plus, neGcon-
Pad (PSX), 8 MEG Back-Up-Cartridge (SAT)

) 7/96 DM 4,90

e L
TOMB RAIDER
- —

Highlights in XL 10/96:

Specials: Tomb Raider, der Action
Uberflieger von Core Design
Report: Final Fantasy VI, Interview mit
Tom Kalinske (Sega of America), Classic
Videogames

Spiel des Monats: Fighting Vipers (SAT)
N64: Interview mit David Dienstbier
(Turok - Dinosaur Hunter)

PlayStation: Andretti Racing, Sim City
2000, Street Fighter Alpha 2, Tobal
No.1, wipEout 2097, Soviet Strike
Saturn: Alien Trilogy, Athlete Kings, ,
Exhumed, Sega Worldwide Soccer,
Virtua Fighter Kids, Soviet Strike
Arcade: Virtua Fighter 3, Dynamite Keiji
Zubehér: Rennspiel-Zubehsr

10/96 DM 4,90

Garantie: Ich weiB, daB ich diese Bestellung innerhalb von 10 Ta-

NEXT

5 gen schriftlich widerrufen kann. Zur Wahrung der Widerrufsfrist
= geniigt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs (Poststempel).
& Die Widerrufsfrist beginnt mit Absendung des Bestell-Coupons

' £ (StraRe_) (Poststempel). Die Kenntnisnahme dieses Hinweises bestatige . "
2! ich durch meine zweite Unterschrift: Kombi-Angebot:
&

Die ersten drei XL-Aus-

PLZ/Ort

Datum, Unterschrift

gaben fir nur 10,- DM
@ 57/96 DM 10

[:‘ per Euro-Scheck zur Verrechnung D bar

Datum/Unterschrift ) (Kartennummer bitte nicht vergessen!)

Togendichen unter 18 Jahven Unforschiit des Erziehungsbereshiigten) ! neXt-Level Heft-Shop, Friedensallee 41, 22765 Hamburg

Die Ware bleibt bis zur vollstandigen Bezal

Fiir Mehrfachbeste!
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RUCKSACKE & CAPS

CAPS JE 29,95 DM
RUCKSACKE JE 29,95 DM

New York Yankees
Best.-Nr. 245
Rucksack Best-Nr. 246

Rucksack Best-Nr.238

0
oFFiciL (ICENsiE %% F

WAIOR LEAGHE IASERATL

Los Angeles
Raiders

Cap B

PRODUCT

Chicago White Sox

1ck Be

SPRECHENDE WECKER

RUCKSACKE UND CAPS
JE 69,95 DM

5 Titel Bestel-Nummer Cap 263
Cleveland Indians Rucksack 262
Cap 228 Washington Redskins
Rucksack 229 Cap 267
New York Knicks Rucksack 266
Cap 268
Rucksack 230 Neu im Angebot zum Schulanfang
Mighty Ducks of Anaheim sind folgende Teams als Schoolbag
i Cap 280 erhdltlich:
8’: - B Rucksack 281 Aagic 270
- : Seattle Supersonics Bulls 271
Super-Mario-Wecker Star-Trek-Wecker Cap 241 e Hornels 272
P Nr. 431 Best -Nr. 432 Rucksack 242
San Francisco 49er Warner Brothers Looney Tunes
Cap 243 Characters als Schoolbag in zwei
Rucksack 244 Farben erhdltlich:
[ e ] Charlotte Hornets Rot mit Characters 273
SHOPSERVICE k Cap 247 Griin mit Characters 274
Zahlen per Kreditkarte § Rucksack 248
-einfach und bequem San Jose Sharks Schoolbags: 49,90 DM

e 2 : i
089 /904 807 22 Mo.-Fr. von 13.00-18.30 Uhr

Bestell-Hotline:



FC BAYERN MUNCHEN
1997 KALENDER

ST
1957 CALENDAR
e BORUSSIA VL 1900 o.Y. MONCHENGLADRACH

Star Trek Star Trek FC Bayern Miinchen Borussia
Next Generation Deep Space Nine Ménchengladbach
Best-Nr. 1044 Best-Nr. 1045 Best-Nr. 1027 Best.-Nr. 1030
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Terranigma
System: SNES EIHL PAmmA
Hersteller: Nintendo
Entwickler:  Enix

Erhaltlich: Ende November

Die Firma Enix hat sich schon mit den
SNES-Titeln Actraiser und lllusion of Time
einen Namen in der Rollenspiel- und
Adventure-Szene gemacht und wird dem-

nachst erneut fiir Furore sorgen. In feinster
International Superstar Soccer Deluxe Zelda-Manier kampft sich ein tapferer Held
begeisterte bereits die SNES-Besitzer

durch fiinf verzauberte Tiirme, bevor er auf

einer Oberwelt seinem Volk zur Rettung
eilt. Selbstverstandlich diirfen sich Genre-
Fans schon auf zahlreiche Waffen und
Gegenstande sowie Zauberspriiche und
Ausriistungen freuen.

Fir Terranigma machte man sich bei
Nintendo of Europe die Miihe, die

T
£
+
(2}
[
c
()

Bildschirmtexte komplett einzudeutschen
Wie beispielsweise schon bei /llusion of
Time und Secret of Mana, wird das Modul

zusammen mit einem Spieleberater ausge-
liefert werden. Zudem soll der 32-MBit-

Enix entfiihrt den Spieler bei Terra-

FIFA Soccer '97 wird von EA mit gewohnt Hammer noch eine Batterie zur Speicher- ‘ niemaiin:eine abenteusrreichs Walt

reich igen Op pra iert ung mehrerer Spielstande enthalten. B
FIFA Soccer ’97, International Bundesligasaison angekiindigt, bis heute hat Einstellungen weiterfiihren. International
Superstar Soccer Deluxe sich allerdings keiner der beiden Hersteller Superstar Soccer Deluxe war die letzte
System: Mega Drive dazu durchringen kénnen, sein Programm in Auftragsarbeit des deutschen Entwickler-
Hersteller: Electronic Arts/Konami die Kaufhausregale zu stellen. Als neuer Teams Factor 5, bevor es nach Amerika ins
Erhéltlich: November Termin wurde nun das Weihnachtsgeschéft sonnige Kalifornien tbersiedelte. Das

’96 angegeben. FIFA Soccer '97 soll die Reihe Vierspieler-Simultanspektakel gehért zu den

Die beiden FuBballspiele waren eigentlich solider EA-Sports-Titel auch in diesem Jahr am dringlichsten erwarteten Sportspielen fiir
schon zum Start der diesjéhrigen mit zahlreichen neuen Features und das Mega Drive. B

94 XL November 1996



Der Super-FX-Chip erlaubt pfeilschnelle
Polygongrafik auf dem Super Nintendo

Winter Gold

System: SNES
Hersteller: Nintendo
Entwickler:  Funcom
Erhaltlich: Ende Oktober

Die bevorstehende kalte Jahreszeit bringt unter
anderem auch ein neues Sportspiel fiir
Nintendos 16-Bitter mit sich. Das Modul beher:
bergt einen Super-FX-Chip, der fiir den flissi-
gen Ablauf der Polygongrafik sorgen wird.
Winter Gold enthdlt sechs der gangigen Schnee

und Eissportarten wie zum Beispiel
Skiweitsprung, -abfahrt oder Bobfahren
Dariiber hinaus sind auch extravagante
Disziplinen wie zum Beispiel Snowboarding mit
) der Partie. Bis zu acht Spieler kénnen sich
abwechselnd an dem frostigen Spektakel betei

ligen. Aufgestellte Bestleistungen werden von

einem Batteriesp er fiir die Nachwelt festge-
halten. Um auf das Siegertreppchen zu gelan-
gen, miissen Rekorde gebrochen werden, die in

den vergangenen Jahren aufgestellt wurden. Bl

-

/M
1y

-
LU rig

Die sechs Wintersportarten erfordern zum einen gute Reflexe und zum anderen auch Fingerfertigkeit, denn die verschiedenen Stunts
beim Trick-Ski sind nicht sehr einfach. Winter Gold bedient sich insgesamt sechs offizieller Disziplinen der Olympischen Spiele

Kirby Superstar

System: SNES
Hersteller: Nintendo
Entwickler: ~ HAL
Erhéltlich: als Import

Das jiingste Abenteuer des rosa
Knubbelhelden ist seit kurzem
in Amerika erhdltlich. Auf sat-
ten 32 MBit bietet die Cartridge
sechs unterschiedliche Spiele, rund um

den niedlichen Sympathietrager.
Selbstverstandlich sind die iibrigen bekannten
Charaktere aus den vorangegangenen Spielen
ebenfalls mit von der Partie. Vor allem die jiin-

geren Semester sollten

sich Kirby Superstar schon

einmal gut vormerken,
denn es konnte zum besten
Kirby-Spiel aller Zeiten avan-
cieren. Nintendo of Europe

lieB bislang noch keinen offi-
ziellen Deutschland
Verdffentlich-ungstermin fiir die
hdchstinteressante Jump&Run-Compilation
verlautbaren. Wahrscheinlich muB sich die
eingefleischte Kirby-Fangemeinde hierzulande
noch bis zum kommenden Jahr gedulden und
sich die Wartezeit mit Donkey Kong Country 3
- Dixie's Double Trouble versiien. B

Kirbys neueste Abenteuer erfreuen sich
in Japan bereits groBter Beliebtheit

diesen auBerst vielversprechenden Titel vorraussichtich nicht mehr in diesem Jahr verdffentlichen wird

’ Hier présentieren wir schon einen kleinen Vorgeschmack auf Kirbys bevorstehende Abenteuer. Bedauerlich, daB Nintendo of Europe
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Star Gladiator (PSX)

Destruction Derby 2 (PSX)

98 XL November1996

Top-Titel fiir die
PlayStation

Das beeindruckende Star Gladiator vom
Priigelspielexperten Capcom verspricht
den Einzug des perfekten Gameplays in die
3D-Welt. Der ausfiihrliche Test wird dieses
Versprechen hoffentlich mit harten Fakten
untermauern kénnen. AuBerdem folgen
spektakuldre Bilder und handfeste Infos zu
Destruction Derby 2, der Fortsetzung von
Psygnosis’ aggressivem Rennspiel. Jeder,
der sich vom defensiven Verkehrsverhalten
gelangweilt fiihlt, darf dabei seinen archai-
schen Trieben freien Lauf lassen.
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Virtua Saturn

Virtua Cop 2 (SAT)

Saturn-Fans, die im Besitz einer Virtua Gun
sind, warten sicher schon sehnsiichtig auf
eine Fortsetzung der actionreichen
Gangster-Jagd. In XL 12/96 folgt endlich
ein Test von Virtua Cop 2, das schon in
den Spielhallen auf der ganzen Welt fir
Furore sorgte.
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